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Etkili dijital okuryazarlar olmalari icin 0grencilerinize
nasil destek olabilirsiniz?
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Dijital okuryazarhk;
dijital hayata katilmalk,
dijital bir toplumda yasamalk,
ogrenmek ve calismak icin
ihtiyac duyulan bilgi,
beceri ve tutum setidir.!

1) JISC. Developing Students’ Digital Literacy.Digital Capabilities Framework. Erisim adresi: https://wwwjisc.ac.uk/guides/
developing-students-digital-literacy. Erisim Tarihi: 09.10.2020
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GiRiS

Son on yilda dijital teknolojiler ve dijital medya, yaslar1 ne olursa olsun bir¢cok insanin hayatinin
merkezi haline gelmistir. Cep telefonlar1 hem gencler hem de yetiskinler tarafindan yaygin olarak
kullanilmaktadir. YouTube gibi web siteleri, ilgi alanlar1 hakkinda bilgi arayan bir¢ok kisi i¢in ilk
ugrak noktasi olmustur. Televizyon dizileri, filmler ve miizikler bilgisayarlarda, MP3 oynaticilarda
depolanmakta ve istenilen zamanlarda bunlara erisilebilmektedir. E-posta, diinyanin her yerinden
insanlar arasinda aninda iletisime olanak saglamaktadir. Cevrimigi aligveris ve bankaciligin yani
sira devlet hizmetleri de giderek daha fazla internet tabanl hale gelmistir. Hem ¢evrimici hem de
cevrimdist oyun Ozelligi, bir¢ok insanin hayatinda belirgin bir sekilde yer almaktadir. Sosyal ag
siteleri gibi Web 2.0 teknolojileri, insanlarin ¢evrimigi icerigi paylasarak ve diizenleyerek is birligi
yapmasina olanak tanimaktadir.

Teknoloji genclerin hayatlarinda da gittik¢e artan 6nemli bir role sahiptir. Bilgi ve enformasyon
¢aginda glintimiiz gengleri medyaya istedikleri zamanda ve her yerde erismeye alistiklar interaktif
bir dijjital kiiltiirde yasamaktadirlar. Genglerin goriiniiste ¢caba harcamadan medya araciligiyla
etkilesimde bulunmalar “dijital yerliler” olarak anilmalarinin nedeni olmustur.

Dijital yerliler olarak tanimlanan genclerin dogar dogmaz sanal ortam ile uyum igerisinde
olduklar diistiniilmekte ve onlarin bu baglari1 dogal karsilanmaktadir.? Ancak bu durum giintimiiz
gengleri ile ilgili var olan potansiyel bir sorunu maskelemektedir. Gengler internet teknolojilerini
kullanmay1 ne kadar benimsemis olsalar da ve teknolojiyi kullanma becerileri yetiskinlere gore
daha hizli gelismis olsa da uygun bir rehberlik olmadan bilgi iletisim teknolojilerinin (BIT) amator
kullanicilar1 olarak kalmaya devam etmektedirler. Bu durum tam anlamiyla dijital okuryazar
olmayan, ancak siber uzaya derinlemesine dalmis geng¢ bir neslin ortaya ¢itkmasina neden olmustur.
Bu yiizden, genclerin teknolojiyi kullanmak i¢in ihtiya¢ duyulan tiim bilgi, beceri ve anlayisa
otomatik olarak sahip olduklarini varsaymak dogru degildir. Genglerin dijital kiiltiirde uygun bir
sekilde gelisme gostermeleri i¢in dogru bir sekilde desteklenmeleri gerekmektedir.

2) Karabulut, B. (2015). Bilgi Toplumu Caginda Dijital Yerliler, Go¢menler ve Melezler. Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi. Say1 21. Sayfalar 11-23. Erisim adresi: https://dergipark.org.tr/tr/pub/pausbed/issue/34743/384200. Erisim tarihi:
07.10.2020
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Giin gectikce daha fazla sayida isletme, hizmet sektorii ve hatta yonetim birimleri ¢evrimici
kullanicilar talep etmektedir. Bu nedenle dijital okuryazarlik becerilerinden yoksun vatandaslar
saglik, egitim gibi devlet hizmetlerine ve sivil katilim firsatlarina erisim ve istihdam edilme gibi
konularda daha dezavantajli duruma diismektedirler. S6z konusu nedenlerle genclerin dijital
kiiltiir diinyasinda okuryazar olabilmeleri i¢in bu kiiltiire ait bilgi ve degerleri edinmeleri; elestirel
diisiinme, iletisim ve bilgi yonetimi gibi bir dizi beceriyi gelistirmeleri giderek daha fazla 6nem
kazanmaktadir.

Dijital okuryazar olmak, okulda halihazirda 6gretilmis olan bilgi ve becerileri tamamlamak
ve genisletmek icin 6nemli bir hayat becerisine sahip olmak demektir. Dijital okuryazarlik,
teknolojik bilgi birikiminden daha fazlasidir. Is hayati, okul ortami ve giinliik hayatta yerlesik
olan cok cesitli etik, sosyal ve yansitict uygulamalar1 icermektedir. O nedenle dijital hayatin
temelini olusturan dijital okuryazarlik genel manada miifredatin teknolojiyle ilgili boliimleriyle
siirlandirilmamalidir. Dijital okuryazarlik; tarih hakkinda bilgi edinmenin yani sira tarihi nasil
calisacagini 6grenmenin, bilim hakkinda bilgi edinmenin yani sira fen bilimleri prensiplerini
nasil uygulayacagin1 6grenmenin de 6nemli bir par¢asidir. Genis manada dijital okuryazarlik;
bilgi edinmek, 6grenmek, baglant: kurmak, ¢alismak icin bilgi iletisim teknolojilerini kullanma
becerilerini 6grenmekle ilgilidir.

Okuryazarligin geleneksel tanimlari; dinleme, konusma, okuma, yazma, aritmetik ve elestirel
diisiinme ile ilgili becerilere odaklanmistir. Bu becerileri kazandirmadaki nihai amag ise etkin
ve anlamli yollarla topluma dahil olabilen aktif diisiiniir ve 6grenenler yetistirmek olarak ifade
edilmektedir. S6z konusu beceriler, dijital topluma tam katilim i¢in de gereklidir. Ancak bunlar
ihtiya¢ duyulan daha biiyiik bir beceri ve yetkinlik kiimesinin yalnizca bir parcasidir. Cilinkii
geleneksel okuryazarlik becerileri bireylerin toplumun degisen yapisina etkin bi¢imde katilimlar:
icin yeterli olmamaktadir. Bu durum da dijital okuryazarlik kavramini giindeme getirmekte; yiiz
ylize ve/veya ¢evrimici sinif ortaminda 6grencilerin bu bilgi, beceri ve tutum setini edinmelerini
gerekli kilmaktadir.

Bu kilavuz hizla dijitallesen toplumda etkin birer dijital okuryazar ve dijital vatandas olmalari
icin 6grencilerinizi nasil destekleyebileceginize iliskin bir takim Gneriler icermektedir. Bu kilavuz
ne kapsamli bir “Nasil yapilir?” rehberi ne de dijital okuryazarlik beceri ve yeterliliklerinin
gelistirilmesinde neler yapilmasi gerektigine iliskin bir takim “Kurallar seti”dir. Kilavuzda daha
ziyade;

« Dijital okuryazarlikla ilgili 6grenme ¢iktilarini dersinizin miifredatina ve dijital okuryazarlig
bir miifredat eklentisi olarak gormeden giinliik uygulamalariniza entegre edebilmeniz,
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« Dersinizin kazanimlarin1 6grencilerinize aktarirken bilgi iletisim teknolojilerini daha yaratici
ve elestirel bicimde kullanabilmeniz,

« Kendi dersinizle ilgili 6grenme deneyimleri olustururken 6grencileri hizla degisen teknolojik
cevrenin taleplerini karsilamaya hazirlamak icin dijital okuryazarlikla ilgili bilgi, beceri ve
tutumlar1 bu deneyimin bir parc¢asi haline getirebilmeniz,

« Dijital okuryazarlik becerilerinin edindirilmesinde meslektaglarinizla ortak bir dil
kullanabilmeniz,

« Kendi dijital okuryazarlik ve dijital vatandaslik vyeterliliklerinizi gelistirirken djijital
okuryazarligin ogretiminde kullanabileceginiz yontemleri kesfedebilmenizde size yardimci
olabilecegini umdugumuz bir takim Oneriler yer almaktadir. Bu Onerileri dijital okuryazarlik
ogretimini kendi dersinizin miifredatiyla biitlinlestirirken bir baslangi¢c noktasi olarak diisiinebilir
ve kullanabilirsiniz.
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ICINDE NELER VAR?
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Dijital Okuryazarlik

Dijital Okuryazarlik

Dijital Okuryazarligin Temel Kavramlari

Uygulamada Dijital Okuryazarlik

Dijital Okuryazarligin Bilesenleri

Sinifta Dijital Okuryazarligi Tesvik Etmek

Dikkate Alinmasi1 Gereken Hususlar

Neler Yapabilirsiniz?

Yararlanilan Kaynaklar
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Teknolojinin giinliik hayatimizda giderek daha yaygin hale gelmesi ve dijital gérevlerin giinliik
rutinimizin bir parcas: olmasi nedeniyle hayatta kalma becerilerinin listesi, dijital okuryazarlik
becerisi dahil edilmeden tamamlanmayacaktir. Dijital okuryazarlik, kullanicilarin teknolojiyi
kullanarak bilgiyi bulma, degerlendirme, organize etme, olusturma becerileri ve teknoloji agisindan
zengin ortamlarda bu becerileri kullanarak sorunlari ¢6zme becerisi olarak tanimlanmaktadir.?
Her ne kadar teknoloji okuryazarlig: ile karistirilsa da dijital okuryazarlik, temel bilgisayar
becerilerini edinmekten daha fazlasidir. insanlarin teknolojiyle ne yaptiklarini, sorunlar1 nasil
¢ozdiiklerini ve nasil etkili iletisim kurduklarini icermektedir.

Dijital diinyada etkin birer vatandas olabilmek i¢cin genclerin bu becerileri edinmeleri ve bunlari
gelistirmelerine katkida bulunacak 6grenme deneyimlerine sahip olmalar1 artik bir gereklilik
olmustur. Ancak miifredat araciligiyla dijital okuryazarligi gelistirmenin, &grencileri dijital
teknolojiyle motive etmekten ve ilgisini ¢ekmekten ziyade genclerin diinyay1 anlamalarini ve
hem simdi hem de gelecekte sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve entelektiiel hayatta tam ve aktif bir rol
almalarini desteklemekle ilgili oldugu unutulmamalidir.

3) Leu, D. J., Kinzer, C. K., Coiro, J., Castek, J. ve Henry, L. A. (2013). New literacies: A Dual-level theory of the changing nature of
literacy, instruction, and assessment. In D. E. Alvermann, N. J. Unrau, & R. B. Ruddell (Eds.), Theoretical models and processes of
reading (Sixth Edit., pp. 1150-1181). Newark, DE: International Reading Association.
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NEDEN DiJiTAL OKURYAZARLIK?

Dijital kiiltiirlerle etkilesimleri daha fazla oldugundan ve teknolojiyle biiytidiiklerinden ¢ocuklar
ve genglerin dijital teknoloji becerilerinin “dijital go¢gmenler” olarak tanimlanan ebeveynlerinden
ve Ogretmenlerinden daha zengin oldugu varsayilmaktadir. Bu varsayimdan hareketle giiniimiiz
gengleri dijital yerliler olarak tanimlanmaktadir. Pek ¢ok geng, ¢ok cesitli teknolojileri kullanma
konusunda kendine giivenmekte, bilgi bulmak igin genellikle internete basvurmakta ve
bilmedikleri donanim veya yazilimlari ¢ok hizli bir sekilde ¢alistirmay1 6grenebilmektedir. Ancak
genglerin teknoloji kullanimlarina olan giivenleri yaniltici olabilir. Bir¢cok 6grenci verilen konuyla
ilgili internette bilgi aramada, ilgili bilgiyi segmede ve sunmada zorlanmaktadir. Odevler herhangi
bir web sitesinden kopyalanan ve yapistirilan, 6grencinin ilgisini ¢ekmeyen bilgilerle dolup
tagmaktadir. Ogrenciler, web sitelerinde bulduklar bilgilerin giivenilirligini sorgulama ve arama
terimlerinin nasil ¢alistigim1 kavramakta da zorlanmaktadir. Bu nedenle, genglerin teknolojinin
yogun olarak kullanildig1 bir ¢agda dogduklar1 ve/veya biiyiidiikleri i¢in dijital teknolojileri
kullanmak ve dijital okuryazar olmak icin gerekli bilgi, beceri ve tutumlara yeterli diizeyde sahip
olduklarini varsaymak dogru bir yaklasim degildir. Genglerin hizla degisen teknoloji diinyasini
anlamlandirmak icin yardima ve dijital kiiltiirde gelismeleri icin desteklenmeye ihtiyaclar:
vardir. Cok miktarda bilgiye erisimin miimkiin oldugu bu ¢agda genclerin sadece yetkin arama
becerilerine sahip olmasi yeterli degildir. Bilgi kaynaklarinin ve erisilen bilginin giivenilirligini
sorgulamak, bilgiyi sentezlemek ve verilen konuyla iliskilendirebilmek i¢in genclerin iist diizey
elestirel diistinme becerilerine sahip olmalar1 gerekmektedir.

Ogretmenler dgrencilerin ihtiyac duyduklari destegi saglarken ayni zamanda 6grencilerin 6zgiin
tiriinler ortaya koymalarina ve dijital icerikler tasarlamalarina, is birligi yapmalarina, etkili iletisim
kurmalarina, kiiltiirel ve sosyal anlayis gelistirmelerine, teknolojinin bu stirecleri desteklemek icin
en iyi ne zaman ve nasil kullanilabilecegini kavramalarina da yardimci olabilirler. Bu bakimdan
sinif ortamlarinda ogrencilere dijital okuryazarlik becerilerini edinmeleri ve gelistirmeleri
konusunda destek olunmasi 6nemlidir.

Cocuklar okula mevcut dijital medya bilgisi ve deneyimleriyle gelmektedir. Ancak okul
ortaminda deneyimledikleri teknoloji kullanimu ile okul disinda teknolojiyi kullanarak iletisim
kurma ve bilgiyi kesfetme bicimleri ¢ogu zaman birbirinden olduk¢a farkli olmaktadir. Bu,
cocuklarin okul kiiltiirii ile okul disindaki yasam kiiltiirii arasindaki ugurumun genislemesine
neden olmaktadir.* Cocuklarin ve genclerin kendi bilgi, fikir, ilgi alanlar:1 ve deger sistemlerinin
egitim sistemine yansitilamamasi, 6grenmenin baslangi¢c noktas: olarak onlarin mevcut bilgi
ve hayat gercekliklerinin alinmamasi okul hayatina yeteri kadar ilgi duymamalarina neden

4) Buckingham, D. (2015). Defining Digital Literacy: What Young people need to know about digital media?. Nordic Journal of
Digital Literacy 2015(4):21-34
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olmakta ve 6grenme motivasyonunu diisiirmektedir. Cocuklarin ve genglerin dijital kiiltiirdeki
deneyimlerinin 6gretim uygulamalarina yansitilmasi, sadece 6grencileri 6grenmeye dahil etmeye
calismakla ilgili degildir. Konu bilgisinin degisen dogasininin yani sira gencglerin konulardaki
uzmanliklarini gelistirmek icin farkl tiirden becerilere, bilgiye ve anlayisa ihtiya¢ duyacaklarini
kabul etmekle de ilgilidir. Konu 6gretiminde dijital okuryazarligin gelistirilmesi, genclerin dijital
cagda bu konuda etkili, yetkin ve elestirel 6grenciler olmalarini destekleyecektir.
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DIJITAL OKURYAZARLIK YETERLILIK CERCEVESI

Temel teknoloji
okuryazarhg:

Bilgisayar1 agma ve kapama.

Fareyi, dokunmatik ekrani, klavyeyi kullanma.

Dosyalar1 bulma, agma, kapama, kayit etme, basma ve olusturma.

Programlari ve uygulamalar1 bulma, a¢gma ve kapama.

E-posta olusturma ve yollama; eklenti ekleme ve eklentileri okuma.

Tarayic1 bulma ve a¢ma, arastirma kutusunu kullanma, sekmeleri agma ve kapama.
Cevrimici formlara bilgi girme; gezinmek icin sekme (tab) tusunu kullanma.
Temel teknolojik sorunlari giderme (6rnegin, Ctrl/Alt/Delete).

Bilgi ve veri
okuryazarhgi

Ihtiya¢ duyulan bilgileri ortaya koyma ve ifade etme.

Dijital verilere, bilgilere ve icerige ulasma ve alma.

Kaynagin ve iceriginin ihtiyagla ilgi diizeyini degerlendirme.

Dijital verileri, bilgileri ve icerigi depolama, ydnetme ve diizenleme.

Veri, bilgi ve dijital icerigi gézden gecirme, arastirma ve siizgecten gecirme
Internette hazirlanan ya da sonradan internete kopyalanan yayinlari 6grenmek
icin dinleme, yayinlar1 dinlerken ve dinledikten sonra verilen gérevleri yapma.
Ogrenmek igin video izleme, videoyu izlerken ve izledikten sonra verilen gorevleri
yerine getirme.

Sorumlu bi¢gimde ¢evrimi¢i arama yapma, arama stratejilerini kullanma, aramalar1
gelistirme.

Hizmetler hakkindaki sorularin yanitlarini arastirma.

Uriinler ve hizmetler hakkindaki elestirileri gézden gegirme ve degerlendirme.
Metin mesajlarini kullanarak iletisim kurma.

Kisisel web sitesi olusturma.

lletisim ve
is birligi

Dijital teknolojiler vasitasiyla etkilesimde bulunma.

Dijital teknolojiler vasitasiyla paylasma. ,

Dijital teknolojiler vasitasiyla toplumsal faaliyetlere katilma.

Dijital teknolojiler vasitasiyla is birligi yapma.

Cevrimigi gorgii kurallarina uygun davranma.

Kendi dijital kimligini ve itibarimi yonetme.

Kiiltiirel ve dijital nitelikler agisindan nesil ¢esitliliginin farkinda olma, dijital
teknolojiler araciligiyla etkilesimde bulunurken, iletisim kurarken ve is birligi
yaparken bu farkindalikla hareket etme Bloglar takip etme ve bloglarla ilgili
yorum yapma, blog olusturma.

Powerpoint ya da Prezi gibi programlar: kullanarak slayt gosterisi olusturma.




Internet
okuryazarhgi
becerileri
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Uygun baglantilar1 se¢me.

Web sitelerindeki ilgisiz boliimleri ayirt etme.

Yeni pencereler agma.

Problem ¢6zme ve proje olusturma.

Arastirma yapmak, iletisim kurmak ve gorevleri yerine getirmek i¢in teknoloji
kombinasyonlarini kullanma.

Dijital icerik
olusturma

Dijital igerik olusturmak ve diizenlemek i¢in telif hakki ve lisanslarin nasil
uygulanacagini kavrama.

Bilgi ve icerigi mevcut bilgi birikimi ile biitlinlestirme ve gelistirme.

Bir bilgisayar sistemi i¢in anlasilir talimatlarin nasil verilecegini bilme.

Dijital icerik gelistirme.

Dijital icerigi entegre etme ve gelistirme. Telif haklari ve lisanslar hakkinda bilgi
sahibi olma.

Guvenlik

Dijital ortamlarda cihazlari, icerigi, kisisel verileri ve gizliligi koruma.

Fiziksel ve psikolojik sagligin korunmasi ile sosyal refah ve sosyallesmede dijital
teknolojilerin roliiniin farkinda olma.

Dijital teknolojilerin kisisel ve ¢evresel etkilerinin ve kullanimlarinin farkinda
olma. Kisisel bilgileri ve mahremiyeti koruma.

Saglik ve iyi-olus halini koruma.

Cevreyi koruma.

Problem ¢c6zme

Ihtiyag ve problemleri tespit etme.

Dijital ortamlarda kavramsal problemleri ve problem durumlarini ¢6zme.
Siirecleri ve iiriinleri yenilemek i¢in dijital araglar1 kullanma.

Dijital dontistime ayak uydurma. Teknik problemleri ¢c6zme.

Thtiyaglar1 ve teknolojik tepkileri tanimlama.

Dijital teknolojileri yaratict bicimde kullanma.

Dijital yeterlilik eksikliklerini belirleme.
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DiJITAL OKURYAZARLIK BECERILERI®

Islem Becerileri Disinme Becerileri

Bilis Analiz etme
Bulus Degerlendirme
Sunum Yaratici disinme

. AN v

Becerileri Farkmdallk Becerileri \

Takim calismasi Ahlaki degerlere
Ag olusturma sahip olma
Paylasma Hukuk okuryazarhg:

Kendini koruma

5) Prasertsin, U. (2018). Development of digital literacy indicators for Thai undergraduate students using mixed method
research. Kasetsart Journal of Social Sciences 39 (2018) 215e221 journal homepage: http://www.elsevier.com/locate/kjss Erisim
adresi: https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2452315116301254. Erisim tarihi: 28.09.2020
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DiJITAL OKURYAZARLIGIN TEMEL KAVRAMLARI

Dijital okuryazarlik farkli araglar kullanmayi veya farkli zihin aligkanliklari gelistirmeyi gerektirir
ve her zaman bir bireyin, kendini i¢cinde buldugu baglama baghdir. Cogu zaman medya diinyamiz
evrim gecirmekte, gelismekte ve buna bagli olarak bireyin dijital okuryazarligin1 hayat boyu
gelistirmesi ve kullanmasi gerekmektedir. [htiya¢c duyulan &zel beceriler de bireyin ihtiyaclarina
ve kosullarina bagh olarak kisiden kisiye degismektedir. Bununla birlikte, her yastaki 6grenci
ve yetigkinler icin sabit kalan sey, tiim ag baglantili medya i¢in gecerli olan temel kavramlardir.
Dijital okuryazarlikla ilgili kavramlar1 6gretmek, 6grencilerin 6grenmelerini farkli baglamlara
aktarmalarini saglamak icin 6nem arz etmektedir. Dijital okuryazarlik i¢cin anahtar kavramlar hem
teorisyenler ve egitimciler i¢in ortak bir dil saglanmasi hem de hizla degisen teknolojik ortamlarda
ogretmenler icin yol gosterici olmasi agisindan 6nemlidir. Konu, ara¢ veya platform ne olursa
olsun dijital okuryazarlik egitiminin amaci, bu temel kavramlar yaslarina ve baglamlarina uygun
bir sekilde 6grencilere iletmektir.

1. Dijital ortam aga baghdir.

Geleneksel medyanin aksine dijital medyada tek yonlii baglanti yoktur. Geleneksel medyada
icerik yalnizca tek yonlii olarak akmaktadir. Uretici; icerigi olusturur, satar ya da lisansini alir ve
daha sonra hedef kitlelere ulastirir. Dijital medyada ise, hedef kitleler artik bir dagitim zincirinin
son halkasi degil, sonsuz bir agin ortasindaki bir diigiim olur. Bir yayinci veya dagitimcinin sizinle
paylastig1 kadar kolay bir sekilde siz de icerigi baskalariyla paylasabilirsiniz.

Veri gonderme yollarimizin farkinda olmasaniz bile, baglantilar her zaman en az iki yonliidiir.
Bu, herkesin ve her seyin diger her seyle baglantili oldugu anlamina gelmektedir. Sonug olarak,
katilimin 6niindeki engeller geleneksel medyadakinden ¢ok daha diisiiktiir ve herkes icerik
yayinlayabilir ve bir izleyici bulabilir. Dijital medyanin ag baglantili yapisi, normlar: ve degerleri
tiyeleri tarafindan olusturulan resmi ve gayri resmi topluluklarin ¢evrimigci olarak gelismesini de
miimkiin kilmaktadir.



DiJITAL OKURYAZARLIK | OGRETMEN KILAVUZU

16

2. Dijjital medya kalicidir.

Dijital igerik kalicidir. fletilen ve paylasilan her sey bir yerde saklanir, aranabilir ve dizine
eklenebilir. Dijital medyanin aga bagli oldugu dikkate alindiginda; bu, bir igerigin ¢ogunun
O6nemsiz bir maliyetle kopyalanabilecegi, paylasilabilecegi veya yayilabilecegi anlamina gelir.
Goriintigte gecici olan seyler bile (Snapchat fotograflar1 vb.) kopyalanabilir ve ¢ogu zaman
platformun sunucularinda saklanir.

Kalict oldugu icin, dijital icerik ¢ogunlukla es zamansiz olarak tiiketilir. Bir seye genellikle
yayinlandig1 zamandan farkli bir zamanda tepki veya yanit veririz ve tepkimize yonelik tepkiler de
daha sonra, genellikle tahmin edilemeyen bir zamanda gelir. Bu, dijital medyanin kapatilmasini
zorlastirabilir. Clinkii herhangi bir zamanda bir tepki veya bir seye yanit verme sansimiz olabilir.

3. Dijital medyanin bilinmeyen ve beklenmedik izleyicileri vardir.

Dijital medya ag baglantili oldugundan ve dijital icerikler genis ¢evrelerle paylasilabildiginden,
cevrimici paylastiklariniz onlar1 gérmesini istemediginiz veya beklemediginiz kisiler tarafindan
goriilebilir. Hem icerik olugturan kisiler hem de onu yayinlayan kisiler, yayinladiktan sonra icerige
ne olacagini kontrol etme konusunda ¢ok az giice sahiptirler. Bir web sitesini ziyaret ettiginizde kim
oldugunuz ve ne yaptiginiz hakkinda bilgi kaydeden ¢erezler (tanimlama bilgisi) ve diger izleme
aracglar vasitasiyla siz farkinda olmadan igerigin bilinmeyen kitlelerle paylasilma riski oldugunu
g6z oniinde bulundurmalisiniz.

4. Her zaman farkinda olunmasa da dijital medya deneyimleri gercektir.

Aga bagh olmak, tiim dijital medyanin en azindan belirli bir dereceye kadar etkilesimli
oldugu anlamina gelir. Dijital diinyada bizler sadece pasif izleyici degil, her zaman, olanlarin bir
parcastyiz. Etkilesimli oldugu icin genellikle ¢evrimici olan seylere sanki gercekten oradaymisiz
gibi yanit veririz. Ancak bizim ya da baskalarinin nasil hissettigine iliskin ipu¢lart ¢cogu zaman
eksiktir. Anonim olma hissi veya etkilesimde bulundugumuz kisilerin ses tonu veya yiiz ifadelerine
iliskin ipuglarinin olmamasi, empati kurmamizi engelleyen “empati tuzaklarina” neden olabilir.
Bu tuzaklar, ¢evrimici yaptiklarimizin gercek sonugclari olabilecegini unutmamiza neden olabilir.
Ayninedenlerden 6tiirii, bir kisinin ¢cevrimici olarak etkilesimde bulunurken gercekte ne anlatmak
istedigini ve motivasyonunun ne oldugunu anlamamaiz gii¢lesir. Bu, “Poe Yasas1” olarak bilinen bir
fenomendir.
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Cevrimigifiziksel varligin eksikliginden dolay1dijital medyay1 kullanirken genellikle oturdugumuz
ve hareketsiz kaldigimiz i¢in viicudumuzun “i¢inde” oldugumuzu tam olarak hissetmeyebiliriz.
Bu nedenle ¢ogu zaman kanunlar, ahlaki degerler ve haklar ¢evrimicinde gecerli degilmis
gibi gelebilir. Bir par¢asi oldugumuz ¢evrimici topluluklarin normlar1 ve degerleri, ¢evrimdisi
topluluklarimizda oldugu gibi kisisel normlarimizi ve degerlerimizi etkileyebilir. Bu, ¢evrimici
etkilesimde bulundugumuz kisilerin ve gorsellerin bizi geleneksel medyadaki gorsellerden daha
fazla etkiledigi anlamina da gelebilir ¢iinkii onlar bizim akranlarimizdir (veya Gyle goriiniirler).
Cevrimicinde olusturdugumuz kendimize ait gorseller, olmay1 hayal ettigimiz veya istedigimiz
kisiyi somutlastirdigi i¢in iizerimizde daha fazla bir etkiye sahiptir.

5. Dijital medyay1 kullanirken nasil tepki verecegimiz ve nasil davrandigimiz, onlari olusturan
kisilerin 6nyargilarini ve varsayimlarini yansitan platformlarin mimarisinden etkilenir.

Medya okuryazarliginin en temel 6zelliklerinden biri, bir ortamin bi¢iminin bir metni nasil
okudugumuzu veya nasil deneyimledigimizi etkilemesidir. Bu, dijital medya i¢in de gecerlidir.
En temel diizeyde, dijital medyanin aga bagli yapisi, hiper baglantilar bizi diger metinlere ve
platformlara gegmeye tesvik ettigi icin merkezi bir etki olusturur. Geleneksel medyada oldugu gibi,
bu etkiler dogal veya tarafsiz degildir. Icerikleri olusturan kisilerin inanclarini, 6nyargilarini ve
varsayimlarini yansitirlar.

Dijital platformlarm &zellikleri kullanicilarin nasil davrandig iizerinde de etkilidir. Ornegin
gengler Snapchat’ta kendilerine ait giindelik fotograflari, Instagram’da ise daha resmi olduklar:
fotograflar1 yayinlamay1 segebilirler. Ciinkii Snapchat'te gecici bir siire yayimlanacag icin,
fotograflarin siradan ve eglenceli olmalari gerektigi varsayilmaktadir. Ancak Instagram’da
fotograflarin uzun siire kalacagi ve halka acik profilin daha dikkatli sekilde korunmasi gerektigi
diisiiniilmektedir. Bu nedenle platformlarda paylasilan fotograflar farklilik gostermektedir.
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DiJITAL OKURYAZARLIGIN BILESENLERI

Dijital okuryazarlik, hayatin her alaninda dijjital teknolojilerle etkilesim kurarken elestirel,
yaratici, ayirt edici ve glivenli uygulamalar1 miimkiin kilan bilgi, beceri ve anlayis setidir. Bazi
insanlar dijital okuryazarligi, bir bilgisayar1 veya belirli bir yazilim paketini etkili bir sekilde
kullanabilmenin fonksiyonel becerileriyle iliskilendirir. Ancak dijital okuryazarlik, bir bilgisayara
erismekten veya bir bilgisayar1 kullanabilmekten ¢ok daha fazlasidir. Kavrama, ortak calisma,
giivende kalma, etkili iletisim kurma, kiiltiirel ve sosyal farkindalik ve yaratici olmakla ilgilidir.

Dijital okuryazarlikla ilgili uygulamalar birbiri ile kesisen ¢ok sayida ve cgesitli bilesenlerden
(boyuttan) olusur. Dijital okuryazarlik, tiim bu bilesenlerin ¢akistig1 alan olarak da tanimlanabilir.

Kiltirel ve
sosyal
farkindalik

Fonksiyonel
beceriler

Yaratici
diisinme

Bilgi iletisim
teknoloijileri

Bilgiyi bulma ve
secme yetenegi

Elestirel
disinme ve
degerlendirme

Sekil 1. Dijital okuryazarligin bilesenleri6

6) Payton, S. ve Hague, C. Digital Literacy in Practice. Case Studies of Primary and Secondary Classrooms. Futurelab Innovation
in Education. www.futurelab.org.uk Erisim adresi: https://www.nfer.ac.uk/publications/FUTLo6/FUTLo6casestudies.pdf. Erisim
tarihi: 08.10.2020
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Insanlarin dijital teknolojilerle etkilesimi cok yonlii, zengin ve karmasiktir. Dijital okuryazarlikla
ilgili genis bir uygulama yelpazesi vardir. Gliniimiizde dijital okuryzarlikla ilgili dokuz bilesenden
soz edilse de dijital diinyada yasanan gelisime, degisme ve ihtiyaclara bagl olarak bunlarin nitelik
ve niceligine iligskin degisilikler olmas1 muhtemeldir. S6z konusu bu bilesenler bilesenler, dijital
okuryazarligin farkli boyutlarina atifta bulunur; hepsi anlamin olusturulmasini ve paylasilmasini
destekler.

Dijital okuryazarligin birbiriyle iligkili bilesenleri, 6grenciler herhangi bir dersle ilgili konu
bilgilerini 6grenirken es zamanli olarak gelistirilebilir. Konu bilgisi, bilesenler arasinda bir baglanti
saglar ve onlara icerik verir. Baz1 durumlarda, dijital okuryazarlik ayr1 bir disiplin alan1 olarak
ele alinabilir, ancak diger disiplin alanlarindan izole edildiginde icerikten arinmis ve yalnizca
dijital teknolojileri kullanmanin fonksiyonel becerilerini 6gretmekle sinirlandirilmis olacaktir.
Bu bakimdan dijital okuryazarligin diger disiplin alanlarina iliskin kazanimlarla iliskilendirilerek
ogretilmesi anlamli bir yaklasim olacaktir.

Dijital okuryazarlig1 gelistirmek, tiim bilesenlerde ve belirli bir sira olmadan beceri, bilgi ve
anlayis gelistirmekle ilgilidir. Bilesenler arasinda bir hiyerarsi ve siralama yoktur. Bir baska deyisle
genclerin dijital teknolojileri kullanarak 6zgiin iiriin ve icerikler tasarlamaya, elestirel diisiinmeye
ya da iletisim kurmaya baslamadan Once olaganiistii fonksiyonel beceriler gelistirmeleri
gerekmemektedir.
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FONKSIYONEL BECERILER

Fonsiyonel beceriler, farkli teknolojilerin yetkin bir sekilde nasil kullanilacagini bilmeyi, bu
bilgiyi yeni teknolojileri nasil kullanacagini 6grenmek i¢in uyarlama becerisi ve esnekligine sahip
olmay1 icermektedir. Bilgisayar, tablet ve akilli telefon gibi dijital araglar ve internet ile etkilesim
kurmak i¢in gereken teknik akicilig1 temsil eder. Fonksiyonel beceriler kapsamina giren beceri ve
yetkinlikler; temel teknik bilgi birikiminden (kelime islemciler, web tarayicilari, e-posta ve diger
iletisim araclar1 gibi bilgisayar programlarini kullanmaktan) arama motorlari, ¢evrimici veri
tabanlar1 ve bulut bilisim gibi yeni gelisen bilgi kaynaklarina erisim ve bunlar1 kullanmak i¢in
gerekli olan daha gelismis yeteneklere kadar uzanir.

Bu kilavuzda ¢ok, cesitli ve siirekli degisen teknolojilerin kullanimina iliskin teknik bilgilere yer
vermekmiimkiinolmayacaktir,ancakburadafonksiyonelbecerilerin 6grencilere kazandirilmasinda
g6z oniinde bulundurulmasi gereken bazi hususlara iliskin a¢iklamalara yer verilmistir.

» Okul ortaminda teknoloji kullanimi ve 6gretimi ¢ogu zaman bilgi iletisim teknolojilerinin
temel kullanimina iliskin becerilerle sinirli olmaktadir. Bir baska deyisle teknoloji kullanimi
genellikle sadece sunum, slayt hazirlama ve internette arastirma yapmak i¢in kullanilmaktadir.
Dijital okuryazarlik becerilerinin 6grencilere kazandirilabilmesi i¢in bilgi iletisim teknolojilerinin
daha islevsel sekilde kullanimi tesvik edilmeli, sadece sunum hazirlamak ve sunum yapmak i¢in
kullaniminin Stesine gegilmelidir. Ogrencilere ¢ok cesitli teknolojileri is birligi icinde, yaratic1 ve
elestirel bir sekilde kullanma firsati1 verilmelidir.

« Gilinlimiizde ¢ok kii¢iik ¢ocuklar bile dijital fotograf ¢ekme, ¢evrimici oyun oynama gibi
bir dizi dijital uygulamaya asinadirlar. Bu nedenle ¢ogu zaman 6gretmenler kendi fonksiyonel
becerilerinin 6grencilerin becerileri kadar gelismis olmadigina iliskin bir fikre kapilabilirler ve
dijital okuryazarlik 6gretimi icin yeterli donanima sahip olmadiklarini diisiinebilirler. Bu kaygi
ogretmenlerin sinif ortaminda teknolojiden s6z etme bicimlerini de etkileyebilir ve itici hale
getirebilir. Bir cihaz ya da uygulamanin nasil ¢alistirilacagi konusunda 6grenciler kadar bilgi
sahibi olunamayabilir; ancak dijital teknolojilerin kullaniminda gerekli olan elestirel diistinme
becerileri ve konu bilgisi hakkinda yeterli donanima sahip olmak, 6grencilerin yeni teknolojileri
kullanabilmek i¢in edindikleri fonksiyonel becerileri okul ortaminda uygulamalar: i¢in firsat
saglamak 6nemlidir.

« Fonksiyonel becerilerin gelisimi, ¢ocuklar: dijital teknolojiler hakkinda diisiinmeye tesvik
ederek ve bazi1 dijital araglar1 kullanmak i¢in yeterli ince motor gelisimine sahip olmasalar da bu
uygulamalar1 kullanmalar1 i¢in pratik yapmalarina olanak saglayarak desteklenmelidir.
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« Bilgi iletisim teknolojilerinin kullanimu ile ilgili becerilerin sirali olarak 6gretilmesi gerektigine
iliskin yaygin bir kani vardir. Cogu zaman 6grencilerin fare gibi donanimlari ve diger teknolojileri
kullanmada ustalasmadan dijital okuryazarlik becerilerini gelistiremeyecekleri varsayilmaktadir.
Ancak dijital okuryazarlik becerilerinin sirali bir sekilde gelismesi gerekmemektedir. Ogrenci,
teknoloji kullanimu ile ilgili konularda yeteri kadar bilgi ve deneyim sahibi olmasa da, teknoloji
ile sunulan dijjital icerikleri anlamlandirabilir; bunlar1 sorgulamasi i¢in tesvik edilebilir. Basit
gorevlerle fonksiyonel becerilerin gelisimi, diger okuryazarlik becerileri ile es zamanli olarak
gerceklesebilir.

« Smif ortaminda kullanilmasi planlanan teknolojik donanimlarin ¢alisip calismadigi
onceden kontrol edilmeli ve herhangi bir teknik sorunla karsilasilmasi durumunda 6grencilerle
gerceklestirilebilecek alternatif aktiviteler tasarlanmalidir.

« Dijital teknolojileri kullanarak veri toplanmasini gerektiren aktivitelerde 6grencilere veriye nasil
erisebilecekleri, verileri nasil ayiklayabilecekleri, verileri nereye depolayacaklari, ¢calismalarini
nereye kaydedecekleri ve nasil sunacaklari konusunda 6nceden bilgi verilmelidir.

« Teknolojik donanima zarar gelebilecegi endisesi ile 6grencilerin bu donanimlar: ve cihazlar
kullanmalar1 engellenmemelidir. Ogrenciler teknolojiyi kendi baslarina kullanmalar1 ve
hatalarindan ders almalari i¢in tesvik edilmelidir.

« Ogrenciler halka agik bir web sitesine yiiklenecek c¢alismalar yapiyorlarsa telif haklari
konusunda 6nceden bilgilendirilmelidir.
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YARATICI DUSUNME

Yaratict diisiinme, ¢esitli dijital medya araglar1 araciligiyla icerik tiretme ve etkili bir sekilde
iletisim kurma becerisi olarak ifade edilebilir. Dijital ortamda igerik olusturmak, bir kelime
islemcinin nasil kullanilacagini veya bir e-postanin nasil yazilacagini bilmekten ¢ok daha
fazlasidir. Uretilen icerigin farkli baglamlar ve izleyiciler igin uyarlanabilmesini gerektirir. Cesitli
medya araglarini kullanarak goriintii, video, metin olusturmay1 ve paylasmayi; bloglar, tartisma
forumlari, ¢evrimici oyunlar ve diger sosyal medya bicimleri vasitasiyla etkili ve sorumlu bicimde
etkiletisimde bulunmay1 gerektirir. Dijital medya vasitasiyla icerik olusturmak, bu iceriklerle
dijital topluma etkin bicimde katkida bulunmak, ¢evrimici ifade ve paylasimi etkili ve sorumlu
bicimde kullanmak dijital vatandasligin 6ziinii olusturmaktadir.

Yaratici diisiinme, sanatsal yetenekten ¢ok daha fazlasidir, ayn1 zamanda nasil diisiindiigtimiiz
ve bilgiyi nasil insa edip paylastigimizla da ilgilidir. Genglerin dijital medyay1 nasil tiiketecekleri
konusunda elestirel olmay1 6grenmeleri gerektigi gibi, dijital teknolojileri kullanarak nasil anlam
yaratacaklarini ve iireteceklerini de 6grenmeleri gerekir. Gengler, kendi dijital medya iceriklerini
olustururken, dijital medya diinyasinin baskalar1 tarafindan nasil yaratildigin1 sorgulamaya ve
anlamaya baglayabilirler.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmasi
gereken hususlar

« Dijital teknolojiler ayn1 zamanda genglere kendi dijital ortamlarini ve ¢evrimici iceriklerini
yaratmalari i¢in bir dizi firsat sunmaktadir. Pek ¢ok 6grenci, hayatlarini bir sekilde belgelemek
ve Ornegin bir sosyal agdaki profil sayfasini diizenleyerek, dijital fotograflar1 manipiile ederek,
kisa filmler yaparak veya birbirleri i¢in sarkilardan olusan ¢alma listelerini derleyerek dijital
¢iktilar olusturmak icin dijital teknolojileri halihazirhazirda kullanmaktadir. Giderek dijitallesen
bir diinyaya katilmak ve bu diinyada iletisim kurmak icin bu firsatlar1 etkin ve 6zgiin bir sekilde
kullanmalari i¢in 6grencilerin tesvik edilmeleri gerekir.

« Sinifta dijital okuryazarligin gelistirilmesi, dijital teknoloji ile 6zgiin iiriinler ortaya koyma
konusundaki mevcut bilgilerini okuldaki 6grenme ortamlarina aktarmalar1 i¢cin 6grencilere
olanak saglanmasi ve bu siirecte yaptiklar1 hakkinda daha elestirel ve yaratici bakis agisiyla
diisiinmelerinin tesvik edilmesiyle desteklenebilir.

« Sinifta yaratici diisiinmeyi tesvik etmek, yaratici diisiinmenin Ogelerini konu bilgisine
uygulamay icerir. Bu, okul miifredatindaki tiim disiplin alanlarmda yapilabilir. Ogrencilerin bir
cikt1 olusturmak icin kalem, kagit, sanat malzemeleri ve dijital teknolojiler gibi kaynaklar1 bir
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konudaki bilgileriyle birlestirmeleri gerekir. Bu siirecte yaratici ve elestirel diisiinmeleri, bilgiyi
yeniden baglamsallastirmalari, yeniden kullanmalari, kendilerine ait hale getirmek i¢in yaratic
yeteneklerini kullanmalar1 ve gelistirmeleri gerekecektir. Tim bu islemler anlami temsil etmek
icin gorsel imgelerin, sesin ve metnin nasil kullanilacagini dikkatle diisiinmeyi gerektirecektir.

« Ogrencilerin konuya iliskin bilgilerini ve &grendiklerini farkh tiirden ciktilar olusturarak
gostermesine olanak saglanmalidir.

Ornegin, 6grencilerin

- resimler veya ¢izimler - sosyal ag sitelerindeki ¢evrimici icerikler
- web siteleri - sarkilar
- filmler - gorsel-isitsel sunumlar
- animasyonlar - etkilesimli haritalar
- podcast’ler - grafikler
- fotograf / fotograf montajlar - modeller
- bloglar - 6grenme giinliikleri
- wiki’ler

vasitasiyla 6grendiklerini ve 6grenme deneyimlerini gostermeleri saglanabilir.

Ogrenciler hangi amag icin neyin uygun ve etkili oldugunu diisiiniirken ve bu farkli cikt1
tiirleri arasinda se¢im yaparken elestirel diisiinme becerilerini de kullanacaklardir. Bu, belirli
kiiltiirel ve sosyal baglamlarda bilgi ve anlama ileten bir seyin en iyi nasil olusturulabileceginin
degerlendirilmesini de gerektirecektir.

« Ogrencilerin 6zgiin calismalarini dikkatlice planlamalaria ve bunun icin ihtiya¢ duyacaklar
kaynaklara erismelerine destek olunmalidir.

« Ogrencilerle birlikte basar1 kriterleri olusturulmali ve ulasilabilir hedefler belirlenmelidir.
« Ogrencilere kendi 6grenmelerini ve kendi yaratici siireclerini kontrol etme ve fikirleri bagimsiz
olarak kesfetme firsat1 saglanmalidir. Ogrencilerin bireysel yeteneklerini kullanmalar1 ve kendi

Ozgiin iiriinlerini olusturmalar1 desteklenmelidir.

o Ogrencilerin calismalari diizenli olarak takip edilmeli ve yapilandirict geri bildirimler
verilmelidir.
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« Ogrencilerin belirli bir konudaki diger 6zgiin ¢ikti, medya veya dijital metin 6rneklerini
incelemelerini, bunlar1 degerlendirmelerini, bu 6rneklerde bilgi ve anlamin nasil ietildigini analiz
etmelerini gerektiren ¢alismalar yapmalar1 saglanmalidir.

+ Ogrencilere yaratici diisiinme becerilerini kullanabilecekleri bir yapi saglanmalidir.
Ogrencilerin hangi amac ve hedef kitle igin iiriin olusturmalarmin beklendigi, bunu ne kadar
siirede tamamlayacaklar1 ve degerlendirme kriterleri hakkinda net bir sekilde bilgi verilmelidir.
Ogrencilerin ¢alismaya baglamadan &nce ¢alisma plani yapmalari tesvik edilmelidir.

IS BIRLIGI

Ogrenme ortak bir kavrayis olusturmak igin diyalog kurmayn, tartismay ve kisilerin birbirlerinin
fikirlerini gelistirmesini icerir. [s birligi yapma anlam ve bilgi olusturmak icin baskalari ile basaril
bir sekilde ¢calisabilme yetenegidir. Genglerin dijital okuryazarlig1 ve takim ¢alismasi becerilerinin
gelisimini desteklemek icin dijital teknolojiler kullanilarak anlamlarin is birligi icerisinde nasil
olusturuldugunu ve sinif icerisinde/disinda is birligine dayali siirecleri desteklemek icin dijital

teknolojilerin (6rnegin wiki’s gibi paylasilan dokiimanlar) nasil etkili bicimde kullanilabilecegini
kavramalarina olanak saglanmasi 6nemlidir.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmas:
gereken hususlar

« Ogrenciler isbirlikli grup calismasma katildiklarinda, onlarin fikirlerini agiklayabilmeleri
ve bu fikirler gruptaki digerleriyle uyusmadiginda miizakere edebilmeleri gerekir. Bu nedenle,
is birliginin nasil yapilacagini 6grenmek, 6grencilerin tartisma, esneklik, is birligi, uzlasma ve
dinleme becerilerini gelistirmelerine de yardimci olacaktir. Dijital teknolojiler, ekip ¢alismasi i¢in
cok sayida firsat saglamaktadir ve 6zellikle is birligini desteklemek icin gelistirilmis bir¢ok ticretsiz
web tabanli ara¢ vardir. Wiki siteleri gibi insanlarin ortak bir bilgi birikimi olusturmalarina,
birbirlerinin yazdiklarini diizenlemelerine ve giincellemelerine olanak taniyan is birligine dayali
metin olusturmay1 tesvik eden araglarin kullanimi tesvik edilmelidir. Bunlarin giivenli ve uygun
bir sekilde nasil kullanilabilecegine iliskin hatirlatmalarda bulunulmalidir.

« Bu teknolojiler, okul duvarlarinin Gtesinde is birligini desteklemek ic¢in de kullanilabilir.
Ornegin, 6grencilerin farkli okullardaki ya da iilkelerdeki 6grencilerle baglant: kurmalari ve ortak
projeler gelistirmeleri tesvik edilebilir. Bu, 6grencilerin yeni kiiltiirel anlayislar gelistirmek i¢in
kiiltiirel olarak kendilerinden ¢ok farkli olan bir okuldaki genglere e-posta gonderebilecekleri bir
proje olabilecegi gibi, ortak dijital bir eser olusturmayzi iceren bir proje de olabilir.
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« Bircok donanim, uygulama ve teknoloji is birligi i¢inde ¢alismay1 kolaylastirsa da bu, dijital
teknolojileri kullanarak bir anda takim ¢alismasi i¢in gerekli becerilerin gelisecegi anlamina
gelmemektedir. Ogrenciler bireysel gorevler {izerinde ¢alismaya alisiklarsa grup calismalarinda
zorlanabilirler. Bu bakimdan 6grencilerin is birligini kolaylastirmak ve etkili bir grup calismasina
imkan saglamak icin, 6gretmenlerin birtakim stratejiler gelistirmeleri gerekecektir.

Sinifta is birligini desteklemek i¢in ipuglar

« Gruplar ti¢ veya dort, maksimum alt1 6grenciden olugsmalidir.

« Takim calismasi icin ihtiya¢ duyulan becerileri 6grencilerinizle tartisin ve 6grencilerden basarili
is birliginin neye benzedigini diistinmelerini isteyin.

» Grup ¢alismasini kolaylastirmak icin 6gretim alanini yeniden diizenlemeyi diisiiniin.
« Grup ¢alismasi sirasinda 6grencilerin uymasi gereken kurallar1 onlarla birlikte belirleyin.

« Ogrencilerden her grup iiyesi i¢in bir rol tanimlamalarini ve verilen gérevi nasil tamamlamayi
amacladiklarina dair bir grup plani olusturmalarini isteyin.

« Gruplarla diizenli olarak kisa toplantilar diizenleyin. Calismanin ilerlemesi hakkinda goriis
alisverisinde bulunun.

« Ogrencilerin fikirleri tartistiklar1 ve birbirlerine yardim ettikleri destekleyici bir 6grenme
ortamini tesvik edin.
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ETKILi iLETiSIM

[letisim, en genel tanimuiyla, diisiinceleri, fikirleri ve anlayislar1 paylasma yetenegi ve arzusudur.
Dijital okuryazar olmak iletisimin biiyiik cogunlugunun dijital teknolojiler vasitasiyla kuruldugu
diinyada etkili bi¢cimde iletisim kurabilmeyi gerektirir. Etkili iletisim, baskalarinin anlayabilmesi
icin fikir ve duygulari agik¢a ifade edebilmektir. Dijital okuryazarlik, dijital teknolojilerin iletisimi
nasil destekleyebileceginin ve etkileyebileceginin anlasilmasini, anlamin temsil edilebilecegi farkli
modlar (gorsel, isitsel, metinsel vb.) hakkinda bilgi sahibi olmay1 ve bunlarin belirli izleyiciler i¢in
en iyi sekilde nasil kullanilabilecegi konusunda elestirel bir farkindalik gelistirmeyi icerir.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmas:
gereken hususlar

« Dijital okuryazar bir kisi, elindeki gérev i¢in en uygun iletisim aracini se¢gmesini ve onu etkin
bir sekilde nasil kullanacagini bilmesini saglayan bilgi, beceri ve anlayisa sahip dijital iletisim
araclarinin elestirel ve anlayish bir kullanicisidir. Sinifta 6grencilerin iletisim konusunda yeni
anlayislar olusturmalari, bunlar i¢sellestirmeleri, konuya iliskin bilgilerini hedef kitleye uygun
bicimde yeniden sekillendirmeleri ve paylasmalari i¢in firsatlar olusturulmalidir.

« lyi iletisim, bagkas1 i¢in bir seyler yaratma bilincini, belirli izleyicilerin ihtiyaclarin1 dikkate
alma ve potansiyel olarak karmasik fikirleri acik ve net bir sekilde iletme becerisini igerir.
Ogrenciler iletisim i¢in uygun formatlari, araglari, medyay1 secmeleri, bu formatlarin, araglarin
ve medyanin belirli avantajlar1 ve bunlarin anlami temsil etmek i¢in nasil kullanilabilecekleri
hakkinda diisiinmeleri icin tesvik edilmelidir.

« Dijital teknolojileri kullanarak iletisim kurarken, 6grencilerin dijital teknolojiyi bir amag i¢in
kullanip kullanmadiklarimi sorgulamalari desteklenmelidir. iletisimde dijital araglarin sadece
dijital medyay takip etmek ic¢in degil, belirli bir amag i¢in kullanilmas1 gerektigi konusunda
farkindalik olusturmalari saglanmalidir.

+ Ogrenciler anlamin farkli medya tarafindan nasil temsil edildigi ve bunun sosyokiiltiirel
degerlerle nasil iligkili oldugu hakkinda elestirel diisiinmeleri i¢in tesvik edilmelidir.

« Kullandiklar1 medya tiiriinii ve kendilerine verilen gorev i¢in en iyisinin hangisi oldugunu goz
oniinde bulundurmalan gerektigi 6grencilere hatirlatilmalidir. Ornegin 6grenciler bir podcast
yapma diistincesini heyecan verici bulabilirler, ancak iletmeye calistiklar bilgi gorselse, o zaman
bir podcast bu gorev i¢in en uygun ara¢ olmayacaktir.
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o Ozellikle kamuya agik ¢evrimici paylasimlarda dikkat edilmesi gereken hususlara iliskin
hatirlatmalarda bulunulmali, 6grencilerin paylasimlar: ve bunlarin muhtemel sonuglar1 hakinda
diisiinmeleri tesvik edilmelidir.

- Herkese acik olarak ilettikleri bilgilerin ilgi (alaka) diizeyi, uygunlugu ve giivenilirligi,

- Kimi ve neyi temsil ettikleri (dijital kimlik),

- Dijital kalicilik/ayak izi gibi konularda 6grencilerle goriis alisverisinde bulunulmalidir. Bilgiler
cevrimici oldugunda, kaldirilmasinin her zaman kolay olmadig: hatirlatilmalidir.

« Ogrenciler ve 6gretmenler, bazi ¢evrimici araglarin insanlara iicretsiz bir siiriim kullanma
izni verdigi durumlarda, bunun, sunumlarinin ¢evrimici olarak depolandigi ve herkese acik hale
getirildigi anlamina gelebileceginin farkinda olmalidirlar.

« Etkili iletisim sadece son iiriinii/¢iktiy1 (6rnegin bir sunum) bir izleyiciye ulastirma becerileriyle
ilgili degildir. Fikirleri iyi bir sekilde iletmek i¢in, {iriinii gelistirme siireci boyunca hedef kitlenin
ihtiyaglar1 iizerinde diisiinmek &nemlidir. Ogrencilerin hedef kitleye odaklanmalari, hedef
kitlenin ozellik ve ihtiyaglar1 dogrultusunda paylasilacak bilgi ve/veya iiriinii diizenlemeleri
desteklenmelidir. Hangi bilgilerin eklenecegi ve nelerin atilacagi konusunda amaca yonelik
kararlar vermeleri tesvik edilmelidir. Bu, sadece iletisim becerilerinin degil, elestirel diisiinme
becerilerinin gelisimine de katk: saglayacaktir.

Iletisim becerilerini gelistirmek icin ipuclar

« Ogrencileri etkili ve etkili olmayan iletisimi ayirt etmeleri, etkili iletisimin 6gelerini diisiinmeleri
icin tesvik edin.

« Ogrencilere her tiirlii iletisimi planlamalar1 ve ¢alismalarini gozden gegirmeleri icin yeterli
zaman verin.

« Ogrencilerin hangi hedef kitleyle iletisim kurduklarinin farkinda olduklarindan emin olun ve
onlar1 bu hedef kitlenin ihtiya¢lar1 hakkinda diisiinmeye tesvik edin.

« Ogrenciler icin gercek izleyiciler bulmaya ¢alisin. Bunun icin derste islenilen konuyla ilgili alan
uzmanlar ve diger 6gretmenlerle iletisim kurun.

« Ogrencilerbirdinleyici/izleyicikitlesiyleiletisim kurduklarindaonlarageribildirimverildiginden
emin olun. Bu, 6grencilerin iletisimlerini gelistirmelerine yardimci olabilir ve izleyicilerin aktif
bir rol oynamalarini saglar. Eger izleyici kitle siniftaki diger 6grenciler ise, izleyicileri baskalarini
dinlemeleri/izlemeleri i¢in tesvik edin ve akran degerlendirmesi i¢in firsatlar olusturun.
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BiLGi BULMA ve SECME YETENEGI

Bilgi bulma ve se¢me yetenegi, 6grencilerin internette bulduklar1 materyalin icerigiyle elestirel
bir sekilde ilgilenmelerini ve bunu halihazirda sahip olduklar: ve gelistirmeye c¢alistiklar1 konu
bilgileriyleiliskilendirmeleriniigerir. Bu, birden fazla sitede arama yaparak bilgilerin giivenilirligini
kontrol etmenin Otesine ge¢meyi gerektirir. Belirli bir faaliyeti ve gorevi gerceklestirmek,
argiimani desteklemek icin gerekli olan bilgiye en iyi nasil ulasabilecegini bilme, erisilen bilginin
giivenilirligini ve ilgi diizeyini degerlendirme, bilgi kaynaklar1 hakkinda elestirel bir bakis agisi
gelistirme yeteneklerini icerir. Ayn1 zamanda telif hakki ve intihal konularinda da bilgi sahibi
olmay1 gerektirir.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmas:
gereken hususlar

« Bagimsiz internet arastirmasi yapmakla gorevlendirildiginde, bir¢ok 6grenci anlayabilecekleri
ilgili bilgileri bulmak i¢in yeteri kadar donanima sahip degildir. Cogu zaman, 6grenciler “kes ve
yapistir sendromu’na yakalanmakta, verilen gorevle ilgili goriinen bir web sitesi bulmakta ve
bilgileri sorgulamadan dogrudan web sitesinden kopyalayip ¢alismalarina yapistirmaktadirlar.
Bulduklar1 kaynagin, icerigin dogrulugunu, giivenilirligini sorgulamamakta ve intihal sorunlar:
ile ilgilenmemektedirler. Ogrencilere web aramalarini nasil yapilandiracaklari ile telif haklar
ve intihal hakkinda bilgi verilmelidir. Arama terimleri olustururken tek bir kelime yerine birka¢
kelime eklemeleri konusunda 6grenciler tesvik edilmelidir.

« Dijital okuryazar olmak, internet icerigiyle elestirel olarak ilgilenmek ve belirli bir gérev i¢in bu
bilgilerin degerini yargilayabilmek anlamina gelir. Dijital okuryazar olabilmeleri i¢cin 6grencilerin
bilgiyi nasil bulabilecekleri, hangi kaynaklar1 ne sekilde kullanabilecekleri, bilginin konuyla ilgi
diizeyini ve giivenilirligini nasil sorgulayabilecekleri, intihal sorunlari ile nasil bas edebilecekleri
konularinda diistinmeleri tesvik edilmelidir. Bu, 6grencilerin 6grenmelerini ilerletmek i¢in
internetin onlara erisim sagladig1 ¢cok sayida siirekli giincellenen bilgiden tam ve dikkatli bir
sekilde faydalanabilen bagimsiz ve elestirel 6grenenler olabilmeleri i¢in gereklidir.

« Ogrencilerin internette bulunan biiyiik miktarda bilgiyi miizakere etmelerine ve ihtiyac
duyduklar: bilgileri se¢mek i¢in arastirmalarinin amaci hakkinda diisiinmeye baslamalarina
yardimci olunmalidir. Bu, bulduklar: materyalin igerigiyle ilgilenmelerine, gorevleri i¢in hangi
bilgilerin ilgili, uygun ve yararli oldugunun farkinda olmalarina katki saglayacaktir.
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« Ogrenciler ayrica bulduklan bilgilerin giivenilir olup olmadig1 konusunda diisiinmeleri i¢in
tesvik edilmelidir. Internette arastirma yapmak ve bir metin olusturmak icin verilen gorevlerde
Ogrencilerin en az ii¢ siteden alint1 yapmalari bir kural haline getirilebilir ve bu kurala uymayan
gorevlerin incelenmeyecegi belirtilebilir. Bu, 6grencilerin internet kaynaklarinin giivenilirligi
hakkinda diisiinmelerini desteklemenin bir yoludur.

« Ogrencilerin arastirmalarinin amaci konusunda net olmalari saglanmalidir. Arastirma konusu
hakkinda sorular sorulabilir ya da 6grencilere kendi arastirma sorularini tasarlamalari i¢in firsat
verilebilir.

« Ogrencilerin aragtirma sonunda ortaya koyduklar {iriinii gercek bir hedef kitleye sunmalar
istenebilir. Bu, 6grencilerin iiriin icerigini yeniden gozden gecirme ihtiyac1 duymalarini ve igerigi
hedef kitleye uygun sekilde diizenlemelerini tesvik edecektir.

« Ogrencilere telif hakki, fikri miilkiyet ve intihal konularinda bilgi verilmelidir. Miizik ve
goriintiilerin kullanimi da dahil olmak iizere neyin intihali olusturdugunu bildiklerinden emin
olunmalidir.

« Sadece bir tus uzaklikta olan yanitlar1 iceren degil, 6grencilerin kendi yorumlarini katacaklari,
mevcut bilgi birikimlerini kullanmalarini gerektiren gorevler tasarlanmalidir. Gorevler
kisisellestirerek ve kisisellestirilmis yanitlar istenerek 6grencilerin calismalarinda 6zgiinliigiin
tesvik edilmesi saglanmalidir.

« Ogrencilerin, kullandiklar1 kaynaklar hakkinda yorum yapmalari ve bunlari degerlendirmeleri
tesvik edilmelidir.

« Ogrencilere kullanilan kaynaklarin ve bu kaynaklarin nasil kullanildiginin degerlendirilecegi
acikca belirtilmelidir. Ogrencilere ¢evrimici bulduklar1 materyallere nasil referans verecekleri de
ifade edilmelidir.

« Ogrencilerin iiriinii kendilerinin hazirladiklarindan, diger bir ifade ile igerik iizerinde
gerekli calismalari yapmadan kopyalayip yapistirmadiklarindan emin olmak icin onlara
arastirmalar1 hakkinda sorular sorulmalidir. Uriinlerini ve hazirlama siirecini elestirel diisiinme
ve degerlendirmeye tabi tutmalari saglanmalidir.
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Elestirel diisiinme, akil yiirlitme becerilerini kullanarak verilen bilgi, veri veya fikirleri
doniistiirmeyi, analiz etmeyi veya islemeyi, yansitict olmay: (yani diinyay1 bilingli bir sekilde
anlamlandirma stirecini destekleyen temel varsayimlara iliskin i¢cgorii gelistirmek i¢in anlami
yorumlamayn) igerir. Dijital okuryazar olan bir kisi yalnizca bilgiyi ya da anlami pasif olarak almakla
kalmaz, onu sorgular, analiz eder, degerlendirir, yeniden sekillendirir ve ona katkida bulunur. Tiim
bunlar elestirel diistinme becerilerinin kullanimini gerektirir.

Ogrenciler dijital okuryazarligin diger bilesenlerindeki becerileri (6zgiin ¢ikt1 olusturmak, hangi
araglar1 kullanabilecegini se¢mek, belirli bir amag ve hedef kitle i¢cin sunum format: belirlemek
vb.) edinebilmek ve gelistirebilmek icin elestirel diistinmek zorundadirlar. Elestirel diisiinme,
dijital okuryazarligin tiim bilesenleri ile iliskili ve bunlarin gelistirilebilmesi i¢in bir 6n kosuldur.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmas:
gereken hususlar

« Sinifta elestirel diisiinmeyi tesvik etmek icin sorulara ve yansitic diislinceye izin veren bir sinif
atmosferi olusturulmalidir.

« Ciktilar kadar siirecin de 6nemli oldugu 6grencilere vurgulanmalidir. Cogu zaman &grenciler
gorevi bir an 6nce tamamlayarak iizerinde diisiinmeden bir sonraki goreve ge¢me egilimindedirler.
Bu, sinifta ¢iktilarin 6nemine yapilan geleneksel vurgudan ve belirlenen zaman igerisinde
gorevin tamamlanmasi zorunlulugundan kaynaklanmaktadir. Elestirel diisiinmeyi tesvik etmek,
ogrencilere diisiinme ve sorgulama imkani saglamak icin sinifin ¢calisma hizi biraz diisiiriilmeli,
teslim tarihleri belirlenirken gorevin sadece tamamlanmasi i¢in degil, gorev ve ¢ikt1 iizerinde
diisiiniilmesiicin de yeterlizaman tanindigindan emin olunmalidir. Cok sayida gorev vermek yerine
farkl: bilgi ve becerilerin kullanimini tesvik eden az sayida fakat etkili gérevler tasarlanmalidir.

« Sinifta bir miinazara ve tartisma kiiltiirii gelistirilmelidir. Sinif tartismasi konulari, teknolojinin
¢agdas toplumdaki roliinii, dijital materyallerin kim tarafindan ve neden {iretildigini icerebilir.
Dijital teknolojilerin kullanimini elestirel bir sekilde degerlendirmelerine olanak saglamak i¢in
ogrencilerin filmler ve internet de dahil olmak iizere teknolojik ortamlar araciligiyla sunulan
bilgilerin giivenilirligini aktif bir sekilde yorumlamalar1 ve degerlendirmeleri istenebilir.
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« Ogrencilere elestirel diisiinmeyi tesvik eden sorular yoneltilmeli, grenciler fikir, goriis ve
diisiincelerini rahatlikla paylasabilmeleri i¢in tesvik edilmelidir.

Ornek sorular

- Buna katiliyor musun?

- Ne diisiiniiyorsun?

- Neden 6yle diisiiniiyorsun?

- Oyle olduguna dair gerekcelerin ne?

- Nereden biliyorsun?

- Emin misin?

- Bagka tiirlii olmas1 da miimkiin olabilir mi?

« Dijital teknolojiler, 6grencilere bir argiiman, degerlendirme veya analiz sunma firsatlari
saglayarak elestirel diisiinmeyi destekleyebilir. Ogrenciler blog, wiki, sunum Podcastler, filmler
veya animasyonlar olusturarak gorsel veya ses formatlarini kullanabilirler. Bunlari olustururken
ogrenciler bir argiiman gelistirmek ve iletmek i¢cin elestirel diisiinme becerilerini uygulayacaklar,
dolayisiyla dijital okuryazarlik becerilerini gelistireceklerdir. Bu tarz calismalar 6grencileri
yalnizca konu bilgisi tizerinde degil, ayn1 zamanda farkli teknoloji ve medyay1 nasil kullanacaklar:
hususunda da elestirel olarak diisiinmeye tesvik edecektir.

« Teknoloji ayrica 6grencilerin e-posta, ¢evrimi¢i tartismalar, forumlar, sohbet odalari, anlik
mesajlasma, video konferans gibi araglar vasitasiyla baska insanlarla iletisim kurmalari, onlarin
goriisve bakisacilariiizerinde diistinmeleriicin de firsatlar saglar. Ogrencilerin bu araglar vasitasiyla
baska kisilerle iletisim kurmalarini gerektiren gorevler tasarlamak baskalarinin goriislerini
degerlendirmeleri, sosyal ve kiiltiirel farkliliklarin anlam iizerindeki etkilerini sorgulamalari,
karsilarindaki kisilere ne tiir sorular soracaklari ve onlarin sorularini nasil yanitlayacaklari tizerine
diisiinmeleri i¢in firsat saglayacaktir. Ayn1 zamanda uygun sekilde nasil iletisim kuracaklarini ve
dijital teknolojiler vasitasiyla iletisim kurarken nasil glivende kalacaklarini diisiinmelerini tesvik
edecektir.
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Sinifta elestirel diisiinmeyi tesvik etmek i¢in ipuglar

« Ogrencileri soru sormaya, detaylandirmaya, fikirleri rasyonellestirmeye, bilgilerin dogrulugu,
degeri ve 6zgiinligiinii yargilamaya tesvik edin.

« Ogrencilere diisiindiiriicii ve zorlayici sorular sorun; ilging fikirler sunun, bu fikirleri tartismalar
ve analiz etmeleri i¢in onlari tesvik edin.

« Ogrencilerden bir fikrin veya belirli bir teknolojinin olumlu ve olumsuz yonlerini diistinmelerini
isteyin.

+ Yalnizca bir projenin sonunda degil, 6grenme siireci boyunca diisiinmek i¢in yeterli zaman
oldugundan emin olun.

« Ogrenciler bir iddiayla karsilastiginda veya bir iddiada bulunduklarinda, onlar1 bu iddia i¢in
baslangi¢ varsayimlarinin neler olabilecegi, iddiay1 hangi kanitlarin destekledigi ve s6z konusu

iddiadan hangi sonuglarin ortaya ¢ikabilecegi ilizerine diisiinmeye tesvik edin.

« Elestirel diisiinceyi ve analizi 6diillendirin. Bunlar1 degerlendirme kriterleri haline getirin.
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KULTUREL VE SOSYAL FARKINDALIK

Baskalariyla ve/veya baskalar1 tarafindan olusturulan dijital icerikler ve bu igeriklerle
etkilesimimiz, icinde bulundugumuz kiiltiir ve toplumdan bagimsiz degildir. Kiiltiirel ve sosyal
farkindalik, dijital icerigin olusturulmasini ve onu anlayisimizi sekillendiren sosyal, kiiltiirel ve
tarihsel etkilerin oldugunu kabul etme yetenegidir. Bu, kendimizin ve baskalarinin bakis agilarinin
kiiltiirel miras tarafindan nasil bicimlendirildigini kavramay1 ve dijital medyanin olusturulup
kullanildigi sosyal ve kiiltiirel baglamlarin farkinda olmayz igerir.

Dijital teknolojilerin gelisimi ve kullaniminin yayginlasmasi genclerin farkli kiltiirlerde ve
aglarda var olmalarina, farkli insanlarla ¢oklu etkilesimler kullanmalarina olanak saglamistir. Bu
etkilesimlere, goriintiiler ve sesler gibi farkli temsil modlariaracilik etmektedir. Cok modlu metinleri
¢cozliimlemek ise, olusturulmalarini etkileyen sosyal ve kiiltiirel uygulamalarin anlasilmasini
gerektirir. Bu, 6grencilerin kiiltiirel ve sosyal anlays gelistirmelerinde 6nemlidir. Bu uygulamalara
etkili bir sekilde katilabilmek i¢in genglerin, kiiltiirel agcidan olumsal anlamlar1 basarili bir sekilde
miizakere etmek ve yorumlamak icin gerekli sosyal anlayis gelistirmeleri gerekir. Bu anlays,
ogrencilerin ayni eylemlerin/igeriklerin farkl kiiltiirlerde farkli anlamlara sahip olabilecegini ve
farkli kiiltiirlerde gerceklesen uygulamalar: anlamanin gerekliligini kavramalarini saglar.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmas:
gereken hususlar

« Kiiltlirel ve sosyal anlayis, 6grencilerin dijital okuryazarlik gelisimini desteklemek i¢in
tasarlanan etkinliklerin temelini olusturmalidir. Ogrenciler, kendi dijital igeriklerini olustururken
ve baskalariyla iletisim kurarken, kiiltiirel referanslardan ve kendi dijital deneyimlerinden
faydalanacaklardir. Ornegin, metinlerin tarzindan, popiiler kiiltiirlerde deneyimledikleri goriintii
ve seslerin kullanimindan etkileneceklerdir. Hayal giicleri bile kiiltiirel deneyime dayanacaktir.
Ogrencilerin sosyal ve kiiltiirel farkindaliklarinin gelistirilmesine katki saglamak icin bu durum
ogrenciler icin daha agik hale getirilmelidir. Djjital iceriklerin ve uygulamalarin olusturulmasinin
arka planindaki sosyal ve kiiltiirel etkiler tizerine diisiinmeleri tesvik edilmelidir.

« Simifta dijital teknolojileri kullanmak, okul 6grenimi ve popiiler kiiltiir arasinda baglanti
kurulmasina firsat saglamaktadir. Web sitelerini, filmleri veya fotograflari elestirel bicimde
incelemelerini gerektiren aktivitelerle 6grencilerin anlami olusturma ve iletme seklinin kiiltiirel
anlayis ve deneyimlerden etkilendigini kavramalarina yardime1 olunabilir.
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Sinifta kiiltiirel ve sosyal anlayis1 gelistirmek i¢in ipuglar:

« Ogrencilerden belirli bir metin veya medya pargasindaki kiiltiirel etkileri tartismalarini ve
analiz etmelerini isteyebilirsiniz.

« Belirli bir konu veya 6grenme alan1 hakkindaki anlayislarini hangi kiiltiirel ve sosyal etkilerin
sekillendirdigini diistinmeleri i¢in onlari tegvik edebilirsiniz.

« Dijital metinlerin ve iceriklerin anlami nasil ilettigini ve farkli insanlarin buna nasil tepki
verdigini tartismalarini saglayabilirsiniz.

« Ogrencilerden dijital bir icerigi farkli bir kiiltiir ya da hedef kitle icin yeniden diizenlemelerini
isteyebilirsiniz.

« Bagka bir tilkedeki bir okulla baglanti kurabilir ve 6grencilerin ortak bir ¢alisma ortaya
koymalarini saglayabilirsiniz.
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E- GUVENLIK

Dijital okuryazarligin e-giivenlik bileseni internet ve cep telefonlar1 gibi dijital teknolojileri
kullanirken gerekli giivenlik uygulamalar1 hakkinda bir anlayis gelistirilmesi ile ilgilidir. Dijital
teknolojilerin uygun ve giivenli bir sekilde nasil kullanilabileceginin yani sira halka ac¢ik hale
getirilen icerik tiirliniin elestirel bir bakis agisiyla nasil degerlendirilebilecegine iliskin bir anlay1s
gelistirmeyi icerir. Ogrencilerin dijital okuryazar olarak desteklenmeleri onlarin kendilerinin ve
baskalarinin teknolojiyi nasil kullandiklarini sorgulayan, dijital teknolojileri kullanarak arastirma
yaparken, iletisim kuraraken, icerik olustururken ve is birligi yaparken giivende kalmak icin akillica
secimler yapan yetkin ve secici teknoloji kullanicilar1 olmalarina katkida bulunur.

Bu bilesenle ilgili becerilerin gelisiminin desteklenmesinde g6z 6niinde bulundurulmasi
gereken hususlar

« Son yillarda e-giivenlik giindemi, ¢ocuklar1 koruma vurgusundan, ¢ocuklarin kendilerini
stirekli olarak korumak icin bilingli kararlar vermelerini saglayacak beceri, bilgi ve anlayisi
gelistirmelerine destek olmak gerektigi fikrine dogru kaymistir. Bu durum 6grencilere ¢evrimicinde
nasil glivende olacaklarinin 6gretilmesinin yani sira 6grencilerin dijital teknolojiyi hangi baglamda
kullanirlarsa kullansinlar, giivenli ve uygun sekilde kullanmay1 diistinmelerii¢in desteklenmelerini
gerektirmektedir.

« Ogrencilerin belirli uygulamalarin neden giivenli olmadig1 ve nasil daha giivenli hale
getirilebilecegi konusunda elestirel bicimde diistinmeleri, ¢evrimi¢i ortamda karsilastiklar:
herhangi bir durumla ilgili sorular sormalari tesvik edilmelidir.

+ E-giivenlik konular1 hakkindaki bilgi ve anlayislarini gelistirerek 6grencilerin ¢evrimigi
riskleri yonetmeleri ve yeni teknolojileri kullanirken kendileri i¢cin sorumluluk almalar i¢in
desteklenmeleri 6nemlidir. Bu, 6grencilerin hem okul icinde hem de okul disinda ¢evrimici olarak
nasil glivende kalacaklari konusunda daha iyi bilgiye sahip olmalarini saglayacaktir.
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« Ogrencilere cevrimici giivenlik hakkinda bilgi verilmelidir. Cevrimiginde giivende kalma, siber
zorbalik, kimlik hirsizlig1 tehditleri, sifre olusturma, kisisel bilgilerin korunmasi gibi hususlar
konusunda 6grencilere tavsiyelerde bulunulmalidir.

+ Ogrencilerin “sahte haber” kavrami ile tanigmalar1 saglanmalidir. Ogrencilere ¢evrimicinde
goriilen ve okunan her seyin dogru olmadig 6gretilmelidir.

» Reklam ve promosyonlar ¢ocuklar iizerinde olduk¢a etkilidir. Bu bakimdan ¢ocuklarin gizli
reklamcilik hakkinda bilgilendirilmeleri 6nemlidir. Cocuklara ¢evrimici reklamlar1 nasil fark
edebilecekleri 6gretilmeli, kendilerini hedefleyen reklamlar1 ve reklamlarin kendi hayatlarindaki
yayginligini ve etkililigini sorgulamalari saglanmalidir.

« Ogrenciler etik diisiinmeleri ve davranmalari icin tesvik edilmelidir. Ogrencilerin ¢evrimigi
ortamda iyi davranmanin ne anlama geldigini, kamusal ve 6zel diinyalarin bulanik oldugu
ortamlarda nasil davranilacagini kavramalar1 nemlidir. Ogrencilere cevrimici ortamlarda
paylastiklar1 her tiirlii bilginin dijital bir iz biraktig1 ve bu izin kalici oldugu hatirlatilmaly;
paylasimlarina baskalarinin verebilecegitepkileriizerinde 6grenciler diisiinmeye tesvik edilmelidir.
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DiKKATE ALINMASI GEREKEN HUSUSLAR

« Teknoloji,6gretmeniuzmanolarakkonumlandiran geleneksel sinif paradigmasinidegistirmistir.
Ogretmekten ziyade birlikte 6grenme sdz konusudur. Bircok dgretmen i¢in bunu kabul etmek zor
olabilir. Ancak bu, paradigmada gozlenen degisimin olumsuz oldugu anlamina gelmez. Teknolojik
degisimin hizla gerceklestigi ve yayildig: bir diinyada artik hepimiz birer 6greneniz. Bu bakimdan
sorumluluklarini 6grencilerle paylasmaya istekli 6gretmenlerin ag baglantili bir sinifta rahat ve
etkili olma olasiliklar1 daha ytiiksek olacaktur.

+ Bircok 6gretmen, farkli 6grenme tarzlarini desteklemek ve 6grencilerin ilgisini ¢cekmek i¢in
siiflarinda teknolojiyi kullanmaktadir. Ancak 6gretmenlerin bunuyenilik¢i diistinmeyi, is birligine
dayali calismayi, etik uygulamalar: tesvik edecek ve kendi mesleki gelisimlerini gii¢clendirecek
sekilde yapmalar1 6nemlidir.

« Dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi 6grencilerin hayatlariyla baglanti kuran, onlar:
elestirel, bagimsiz 6grenenler olmalar icin tesvik eden, is birligine dayali ve yaratici 6grenme
deneyimleri saglayan bir sinif ortami olusturulmasiyla miimkiindiir.

« Ogretmenlerin calistign cevrenin gercekliginin kabul edilmesi gerekir. Ornegin bircok
Ogretmen, basar1 gostergesi olarak genis Olcekli basari testlerinin sonuglarinin alinmasindan
dolay1 bask: altindadir. Bu nedenle didaktik 6gretim yontemini daha az kullanmak isteseler de,
kendilerini miifredatin veya miifredat iceriginin anlaticis1 olarak konumlandirmaktadirlar. Ancak
bilgi iletisim teknolojilerinin Ogretim siirecinde aktif olarak kullanimi ve dijital okuryazarlik
becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi giderek artan bir dneme sahip olmustur. Ogretmenlerin,
dijital okuryazarligin 6grencilerin 6grenme siireclerine nasil katki saglayabilecegini ve siniflarinda
dijital teknolojileri kullanarak dijital okuryazarlig: gelistirme siirecine kendilerinin nasil katkida
bulunabileceklerini kavramalar: gereklilik halini almistir.

« Simifta dijital okuryazarligin gelistirilmesi, 6grencilerin bagimsiz 6grenenler olma siirecini
destekler. Kendileri i¢in bilgi bulmalar1 ve se¢meleri, 6grendiklerini kendilerine 6zgii ve uygun
yollarla iletmeleri, kendilerine 6zgii diistincelerini ifade etmeleri ve dijital teknolojinin imkanlar:
hakkinda elestirel diisiinmeleri desteklendiginde 6grenciler, pasif bilgi alicilarindan aktif anlam
olusturuculara doniisiirler. Bu bakimdan Ggrencilerin 6z-yonelimli ve bagimsiz 6grenenler
olmalari i¢cin desteklenmeleri onemlidir.
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« Bagimsiz 6grenmenin desteklenmesi i¢in okul ve 6grencilerin okul dis1 deneyimleri arasinda
baglantilar kurulmasi 6nemlidir. Bu, 6gretmenlerin miifredat icerigine odaklanmanin Gtesine
gecerek farkli tiirden kaynaklari kullanmalari, 6grencilerin okul disindaki hayatlar ve kiiltiirleriyle
etkilesimde bulunmalari ile miimkiin olur.

« Ogrencilerin bilgi ¢caginin diliyle biiyiimiis olmalari, bu dilin bilgisine de sahip olduklar
anlamina gelmez. Baska bir deyisle 6grencilerin teknoloji kullaniminda basarili olmalari, dijital
okuryazar olduklarim1 gostermemektedir. Bu bakimdan derslerin tasarlanmasi ve uygulanmasi
siirecinde teknoloji okuryazarligi ve dijital okuryazarligin farkli birer beceri oldugu ve 6grencilerin
temel okuryazarlik becerilerinden yoksun olabilecegi g6z 6niinde bulundurulmalidir.

» Okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde ders kitaplari, alistirma kitaplari, yazili metinler
gibi geleneksel araglar kullanilirken, dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde
kullanilabilecek araglar ¢ok daha ¢esitlidir. Bu yiizden bulut bilisim, ders yazilimi, multimedya
slaytlari, oyuna dayali 6grenme, egitim videolari, sesli 6grenme, dijital tiretim, dijital cihazlarla
etkilesim gibi ¢ok ve ¢esitli yontem ve araglar kullanilarak 6grencilerin sanal ve fiziksel diinyay1
birlestirmelerini miimkiin kilan otantik 6grenme deneyimleri saglanmalidir.

« Ogrenme ve ogretme siirecinin sorumluluklar1 dgrencilerle paylasilmalidir. Sorumluluk
aktarimi Ogretmenden Ogrenciye asamali olarak gerceklestirilmelidir. Gengler karar vericiler,
sosyal degisimin ortaklar1 ve temsilcileri olarak kabul edilmelidir.

« Ogretmenler kendilerini uzman ve 6greten olarak degil, kolaylastiricilar ve birlikte 6grenenler
olarak konumlandirmalidir. Genglerin yaninda giivenilir rehberler ve yasam boyu 6grenenler
roliinii tistlenmelidirler.

« Ogretmenler 6grenmeyi gelistirmek, 6gretim hedeflerine ulasmak ve 6grenci basarisini
degerlendirmek i¢cin teknolojinin nasil kullanilacagi konusunda mesleki gelisim egitimleri almali
ve kendilerini gelistirmelidirler.

« Ogretmenler okul, ev ve toplum arasinda baglantilar kurmalarina yardimci olmak igin
ogrencilere hem ¢evrimici hem de ¢evrimdisi firsatlar sunmalidirlar.

« Dijital teknoloji kullanimi bir hak ve sorumluluk olarak konumlandirilmalidir. Ogrencilere
teknolojik araclarla gelistirilmis 6zgiin 6grenme firsatlar1 saglanmali; teknolojinin olumlu ve
sosyal kullanimlar1 desteklenmelidir.
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« Cevrimici ve ¢evrimdisi uygulamalarda sadece giivenlige degil, ayn1 zamanda tiim djijital
okuryazarlik becerileri ve yetkinliklerine odaklanilmalidir.

« Dersler karakter ve ahlak egitiminin geleneksel yonlerinin yani sira yurttaslik egitiminin daha
genis bir yorumu tizerine insa edilmelidir.

« Dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi sadece tek bir dersin konusu olarak
goriilmemeli, her derste bu becerilerin kazandirilmasina yonelik etkinliklere yer verilmelidir.

« Ogrencilere sadece talimatlari izlemeye veya bir kullanici ara yiiziinii hizli bir sekilde anlamaya
hazirlayacak beceriler 6gretilmemelidir. Bunun yerine, 6grencilerin yeni ve dinamik ¢6ziimler
gelistirmek i¢in teknolojileri birlestirmelerine ve olusturmalarina olanak saglanmalidir.

« Ogrenciler dijital diinyada, yalnizca ¢evrimici bilgi bulabilmekle kalmayip, ayn1 zamanda
ulastiklar: bilgilerin kalitesini ve gegerliligini de belirleyebilmelidir. Bu bakimdan 6grencilere
nereye bakacaklari ve ihtiya¢ duyduklari bilgileri nasil bulacaklar1 konusundarehberlik edilmelidir.

« Sorunlarin dijital perspektiflerden goriinmesi saglanmalidir. Ogrenciler bir problemi analiz
edebilmek ve ¢6zmek i¢in dijital araglar1 nasil kullanacaklarini belirleyebilmelidir.

« Ogrenciler, ge¢miste kullandiklar1 araglara giivenmek yerine, degisen ve gelisen dijital araglar
takip etmeleri, bunlar1 en dogru sekilde nasil kullanabileceklerini degerlendirmeleri i¢in tesvik
edilmelidir. Bu, 6gretmenler icin de gecerli bir durumdur.

» Yazilimlar ve bunlarin kullanilmas: i¢in ihtiya¢ duyulan beceriler siirekli olarak degismekte ve
gelismektedir. Ornegin, elektronik tablolarda uzman olmak ge¢miste dnemli bir nicel beceri seti
iken, simdi Tableau (tablo) gibi gorsellestirme ara¢larinda uzman olmak giderek daha 6nemli hale
gelmistir. Bu nedenle 6grencilerin yeni araglar: kullanabilmeyi hizla 6grenebilmeleri ve bunlari
kullanmak i¢in gerekli becerileri ivedi bir sekilde edinmeleri gerekmektedir.

« Ogrenciler, dijital ¢oziimler tasarlamalar1 ve olusturmalar1 konusunda tesvik edilmelidir. Kendi
dijital araglarini gelistirmelerine veya 6zellestirmelerine izin veren bir beceri seti olusturmalidirlar.
Ornegin, anket sonuglarinin toplanmasini otomatiklestirmek icin bir web formu olusturabilmeli
ve sonuglari analiz i¢in bir elektronik tabloya ¢ikarabilmelidirler.
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 Bircok Ogrenci zaten genis bir dijital ara¢ yelpazesini rahat¢a kullanmaktadir. Ancak bu,
ayni araglar1 6grenme amaciyla nasil kullanacaklarimi bildikleri anlamina gelmemektedir.
Teknoloji kullanimi sezgisel olarak 6grenilememektedir. Bu nedenle 6grencilere teknolojiyi kendi
ogrenmelerini destekleyebilecek sekilde nasil kullanabilecekleri konusundarehberlik yapilmalidir.

« Teknoloji, geleneksel 6grenim etkinliklerinin yerini almamalidir. Bunun yerine, problemleri
¢ozmek ve 6zgiin liriinler ortaya koymakicin 6grencilere teknolojiyi kullanma firsatlari verilmelidir.

« Dijital okuryazarlik becerilerinin degerlendirilmesi i¢in bir yaklasim gelistirirken dijital
okuryazarligin olciilecek degil, daha ¢ok karakterize edilecek bir nitelik olarak diistiniilmesi
onemlidir. Dijital okuryazarligin, konu bilgisinin ek bir boyutu olarak goriilmesi ve buna gore
degerlendirilmesi Ol¢iilmesini kolaylastiracaktir. Beceri gelisiminin siire¢ icerisinde gerceklestigi
goz Oniinde bulundurularak dijital okuryazarlik becerilerinin degerlendirilmesinde otantik
degerlendirme yaklasiminin benimsenmesi, dl¢gme araglarinin bu yaklasim dogrultusunda
tasarlanmasi ve uygulanmasi dogru olacaktir. Akran degerlendirme ve 6z degerlendirme araclar:
dijital okuryazarhigin degerlendirilmesinde kullanilabilir. Ogrenci degerlendirmesi, dgrencileri
kendi Ogrenme siirecleri {izerinde diisiinmeye tesvik eder ve kendi degerlendirmelerine
katilmalarina imkéan tanir. Ogrencilerin ilerlemesinin degerlendirilmesinde 6z degerlendirme
formlar1 kullanilacak ise, bu formlarin o6gretmenlerin 6grenci ¢alismasin1 degerlendirken
kullandiklar: kriterleri icermesine dikkat edilmelidir. Dijital portfolyolar da 6grencilerin gelisimini
izlemek ve 6grencilere ilerlemeleri hakkinda geri bildirim vermek amaciyla kullanilabilir.
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NELER YAPABILIRSINiZ?

I. Elestirel diisiinmenin 6nemini vurgulayin.

Bugiin tiikettigimiz medyanin ¢ogu, bazilari1 digerlerinden daha giivenilir olan ¢evrimigi
kaynaklardan gelmektedir. Internet baglantis1 olan herkes igin bu kadar ¢ok bilginin kolayca
erisilebilir olmas1 olumlu bir nitelik olarak goriilebilir. Ancak bu durum Ggrencilerin bilingalti
mesajlara, yanls bilgilere ve sahte haberlere daha duyarli olmalar1 gerekti§i anlamina da
gelmektedir. Ogrencilerin elestirel bilgi tiiketicileri olmalar1 6nemlidir. Bu bakimdan 6grenciler
soru sormaya, dogrudan kaynaga giderek objektifligi kontrol etmeye ve sorularina dogru cevaplar
bulmak i¢in arastirmaya yonlendirilmelidir.

2. Ogretmek ve is birligi yapmak icin sosyal medyayi kullanin.

Bugiiniin 6grencileri sosyal medyada zaten aktifler ve ¢ogu, sosyal medyay1 kullanmakta
ogretmenlerinden daha becerikli durumdalar. Bu nedenle egitimin odak noktasi, 6grencileri
sosyal medyanin giris ve ¢ikislar ile tanistirmak degil, sosyal medyanin egitim baglaminda nasil
kullanilabilecegini gostermek olmalidir. Ornegin Pinterest panolari grup projelerinde geri bildirim
saglamak ve almak i¢in; Twitter arastirma amaciyla anketler olusturmak veya uzman kaynaklari
bulmak i¢in; Facebook veya LinkedIn gruplari akranlarla baglant: kurmak ve is birligi yapmak i¢in

kullanilabilir.
3. Intihalden nasil kaginilacagi konusunda rehberlik saglayin.

Internet intihalin gerceklesme seklini degistirmistir ve 6grenciler bile artik intihal riski altinda
olabilmektedirler. Bir¢ok 6grenci, intihalin ne oldugu ve bundan nasil kaginilacagi konusunda yeteri
kadar bilgi sahibi degildir. Ogrenciler genellikle orijinal ¢alismadan uygun sekilde alint1 yapmadan,
cevrimici bulduklar fikirleri 6diin¢ almakta veya ciimleleri kullanmaktadirlar. Ogrencilere alintilar
ve referanslar1 kullanarak bir tartismay1 uygun sekilde nasil destekleyebilecekleri ve intihalden
nasil kacinabilecekleri konusunda rehberlik edilmelidir.

4. Ogrencilere ¢evrimici kimliklerini yonetmeyi 6gretin.

Bilingli olarak yonetip yonetmedigimizden bagimsiz olarak hepimiz ¢evrimigi bir kimlige sahibiz
ve baglandigimiz her dijital ortama bir ayak izi birakmaktayiz. Sosyal medyay1 kullanarak biiyiiyen
ogrencilerin, verilerinin c¢evrimici olarak saklandigini kabul etme olasiliklar1 daha yiiksektir.
Ancak yine de gizlilik ayarlarini yonetme, gizlilik politikalarini okuma, yiiz yiize etkilesimlerde
oldugu gibi ¢evrimicinde de saygili olma, dogru bilgi ve icerik paylasiminda bulunarak ¢evrimici
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kimliklerini yonetme ve biitiin bunlar araciligiyla olumlu bir kimligin nasil olusturabilecegi
konularinda 6grencilere rehberlik etmek gereklidir.

5. Ogrencilerin dijital dikkat dagitic1 unsurlar1 yénetmelerine yardimei olun.

Dijital araclar ve cevrimici kaynaklar, 6grenimi bir¢ok yonden daha etkili kilsa da yeni
dikkat dagitict unsurlar1 da beraberinde getirmistir. Birgogumuz kendimizi mesafeli ve bitkin
hissetmemize neden olan ve hatta ¢evrimic¢i deneyimlerden aldigimiz keyfi azaltan dijital dikkat
daginiklig1 ile miicadele etmekteyiz. Birden fazla medya akisiyla ugrasmak, ogrencileri ¢oklu
goreve yonlendirebilir; ancak ¢oklu gorev yapan 6grencilerin daha diisiik notlara sahip oldugu
diisiiniiliirse bu her zaman iyi bir sey degildir. Ogrenme ve profesyonel amaglar icin dijital araglari
kullanirken dikkat dagitict unsurlar1 yonetme yetenegi gozden kagirilmamasi gereken bir baska
dijital okuryazarlik becerisidir. Dikkat dagitic1 yonetim stratejilerinin bazilari giin boyunca teknik
molalar vermek, ders calisirken bildirimleri sessize almak, teknoloji kullanimiyla ilgili hedefler
belirlemektir.

6. Uygulama i¢in 6zgiin baglamlar saglayin.

Dijital okuryazarlig1 6gretmenin bir diger yolu, gercek diinyadaki kullanimlarini yansitacak
sekilde kullanma pratigi yapmalari i¢in 6grencilere firsatlar saglamaktir. Bunun i¢in 6grencilerin
kendi web sitelerini ve uygulamalarini olusturmalarina ve ¢evrimigi tartismalara katilma pratigi
yapmalarina imkan saglayan etkinlikler tasarlanabilir. Ornegin, 6grencilere ¢evrimigi kimliklerini
yonetmenin 6nemini 6gretirken, onlardan potansiyel bir isverenin ne gorecegini 6grenmek i¢in
kendilerini c¢evrimici olarak arastirmalarini isteyebilirsiniz. Sonrasinda bulgular1 hakkinda
bir tartisma ortami olusturabilir ve gurur duyduklar1 baz1 6zelliklerinin yani sira degistirmek
istedikleri bazi 6zelliklerini listelemelerini saglayabilirsiniz.

7. Ogrencileri konfor alanlarinin disina yonlendirin.

Teknoloji s6z konusu oldugunda hepimizin bir konfor (rahat) alan1 vardir. Ancak 6grencilerin
yenilik¢i ve ¢ok yonlii teknoloji kullanicilart olmalarini istiyorsak, miimkiin oldugunca onlar:
konfor alanlarinin disina ¢ikarmak gerekmektedir. Elbette bu, her 6grenci i¢in farkli bir anlama
gelecektir. Ornegin, bazi &grenciler, Twitter veya Instagram’da kisa paragraflar ve hashtag’ler
vasitasiyla iletisim kurmakta ustalasmis olabilirler. Bu oOgrenciler icin rahatlik alanindan
¢ikmak, fikirlerini daha derinlemesine bir blog yazis1 araciligiyla paylasmak anlamina gelebilir.
Baz1 6grenciler ise bloglama konusunda yeterli deneyime sahip olabilirler; bu durumda video
giinliikleri veya podcast’ler gibi kullanima daha hazir uygulamalar1 denemekle ilgilenebilirler.
Durum ne olursa olsun 6grencilere daha fazla se¢im 6zgiirligli vermek, onlar1 teknolojiyi yeni ve
yaratici yollarla kullanmaya tesvik etmek 6nemlidir.
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8. Dijital vatandaslig1 dersinizin temel bir parcasi haline getirin ve etik dijital davranis
modelleyin.

Dijital vatandaslik, en genel tanimiyla teknolojinin uygun ve sorumlu kullanimidir. Bunun igin
gerekli olan bilgi, beceri ve yeterlilikleri 6grencilere kazandirmak ve onlar i¢in olumlu bir rol model
olmak 6nemlidir. fyi birer dijital vatandas olmalar1 konusunda &grencilerinize yardimei olmak i¢gin
dijital vatandasligin su bilesenleri/dgeleri tizerinde durmak 6nem arzetmektedir:

« Parolalar: Ogrencilere giiclii parola olusturmanin énemi hakkinda bilgi verilmeli; onlara
giivenli parolalarin ve sistemlerin/uygulamalarin nasil olusturulacagi 6gretilmelidir.

« Gizlilik: Ogrencilere adres, telefon numaralari gibi hassas kisisel bilgileri nasil koruyacaklari,
sosyal medyada nelerin yayinlanip yayinlanmayacagi, bilgisayar korsanlarinin kisisel bilgileri nasil
ve hangi amaglarla kullanabilecekleri konularinda 6gretim yapilmalidir.

« Kisisel Bilgiler: Hangi bilgilerin, hangi araglarla paylasilmasinin uygun olacag1 6grencilere
ogretilmelidir.

« Fotograflar: Cografi etiketleme, yiiz tanima yazilimi ve fotograf yayinlamayla ilgili genel
giivenlik 6nlemleri hakkinda 6grencilere bilgi verilmelidr.

« Miilkiyet ve Izin: Cevrimici iceriklerin ve ¢alismalarin telif hakk: ve miilkiyet hakk: yasalartyla
korundugu, bu icerik ve ¢alismalardan intihal yapmadan nasil yararlanabilecekleri, ¢evrimici
kaynaklardan bilgi kullanildiginda uygun sekilde nasil alint1 yapilabilecegi 6gretilmelidir.

« Koruma: Viriisler, siber tehditler, kimlik avi, siber zorbalik gibi konular ac¢iklanmali ve
bunlardan nasil korunabilecekleri hakkinda bilgi verilmelidir Siber suc¢larin yayginlastigi bir
cagda, ogrencilere ¢evrimigi giivenligin temellerinin, gii¢lii parolalarin nasil olusturulacaginin ve
gizlilik ayarlarinin nasil kullanilacaginin 6gretilmesi bir gereklilik halini almistir. Yas1 daha biiyiik
ogrencilere cevrimici korsanlik, sanal kisisel aglar (VPN’ler) ve veri sifreleme gibi daha gelismis
giivenlik sorunlari ve taktikleri hakkinda bilgi verilebilir.

« Profesyonellik: Ogrencilerin kiiresel olarak baglantili bir alanda bilingli ve profesyonel
olmalarina yonelik 6gretim yapilmalidir.

« Kisisel Marka: Ogrencilere cevrimici kimliklerini (dijital dévme olarak da adlandirilir) ve dijital
markalarini nasil kontrol edebilecekleri gretilmelidir. Ogrencilerin, dijital ayak izlerinin olas
sonuglarini kavramalar saglanmalidir.
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« [s birligi: Teknoloji sayesinde bireyler ve ekipler arasinda s birligi yapmak artik oldukga kolay bir
hale gelmistir. Ogrencilere sanal olarak is birliginin nasil yapilacagimi 6gretmek, onlara akademik
ve profesyonel kariyerlerinin tamami boyunca yardimci olabilecek bir beceriyi edinmelerini
saglayacaktir. Ogrenciler, sanal is birligi olusturmada kullanabilecekleri mevcut araglar (Google
Apps, Google Hangouts, Skype vb.) ve bunlar1 en iyi sekilde nasil kullanabilecekleri konusunda
bilgi sahibi olmalidir.

9. Dijital bir sinif icin temel teknoloji gereksinimleri hakkinda bilgi verin.
Dijital bir simif olusturmaya baslamak i¢in ihtiya¢ duyulan bazi temel araglar sunlardir:
« Dijital cihazlar: Diziistii bilgisayarlar, iPads veya masaiistii bilgisayarlar.

« Dijital takvimler: Boylece 6grenciler ve ebeveynler 6dev teslim ve sinav tarihlerini takip
edebilirler.

« Bir sinif web sitesi: Ogrenciler ve ebeveynler icin giincellemeleri bildirebileceginiz ve kaynaklart
yiikleyebileceginiz bir web sitesi olusturun.

« Ogrenci e-postast: Bu, kendi dijital cihazlar1 olan daha biiyiik 6grenciler icin daha uygun
olacaktir.

10. Meslektaslarinizla is birligi yapin.

Ogrencilerin teknolojiyi kullanarak bilgiyi insa etmelerine olanak taniyan dersler ve etkinlikler
tasarlamak icin meslektaslarinizla is birligi yapin. Meslektaslarinizla dijital okuryazarlig
derslerinizin dogal bir parcasi haline getirmek icin meslektaslarinizla goriis alisverisinde
bulunabilir ve onlarin dijital okuryazarlig1 kendi derslerinin miifredatiyla nasil biitiinlestirdikleri
hakkinda bilgi edinebilirsiniz. Miifredatlar arasi planlama yapmak i¢in farkli branslardan
ogretmenlerle bir araya gelebilirsiniz.

11. Google’in Gtesine gegin.

Arama motorlar: gii¢lii araglardir. Bir bilgisayara ve internete erisimi olan 6grenciler, arama
motorlarini kullanarak yalnizca basit sorulara degil, ayn1 zamanda olduk¢a karmasik sorunlara
da yanitlar bulabilirler. Ancak, arama motorlarini kullanarak yanita ulasmak derin 6grenme i¢in
yeterli degildir.
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« Ogrencilerin giivenilir ve giivenilmez bir kaynak arasindaki farki bilmeleri gerekir. Ogrencilere
kaynaklar1 degerlendirmeyi ve sorgulamay1 6gretmelisiniz.

Ornek sorular

- Kaynak akademik bir web sitesi mi yoksa bir pazarlama sirketi mi?

- Kaynak en son ne zaman giincellendi?

- Bu kaynaga referans olan baska siteler var mi1?

- Bilgiler nesnel mi yoksa 6nyargili bir dilde mi sunuluyor?

- Kaynakta yer alan bilgilerin ya da i¢erigin sorumlulugunu tistlenen birileri var mi?

« Ogrencilere aramay1 neden yaptiklarini agiklayin. Onlar1 ulastiklar1 bilgileri kullanarak
sonug ¢ikarmalari icin tesvik edin. Ogrenciler arama motorlarini kullanarak yanita ulasabilirler,
ancak sadece onlar1 yanita gotiiren mantig1 ezberlemislerse bu aramanin herhangi bir faydas:
olmayacaktir.

« Ogrencilerin arama motorlarini kullanarak bulduklar1 yanitlar1 ve bilgileri 6zgiin bir sekilde
kullanmalarmi saglayin. Ornegin, bilimsel bir prensibe iliskin bir bilgiye ulasmislarsa, bu bilgiyi
kullanarak bir deney tasrlamalarini ve bunu videoya kaydetmelerini isteyebilirsiniz. Yanitlarini
nasil olusturduklarina iliskin bir podcast hazirlamalarini ya da bulduklar: bilgileri kullanarak bir
makale yazmalarini isteyebilirsiniz.
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